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Marcos «The Elf» García 

marcos.ps@grupozeta.es 

«Estoy tachando los días que faltan 
para que aparezca Dark Souls...» 

MI juego favorito 
Persona 3 Portable 



Ana «Anna» Márquez 

amarquez@grupozeta.es 

«Me estoy aficionando a los shooter, 
quiero un COD de la Guerra Civil.» 

Mi juego favorito 
F.3.A.R. 



Bruno «Nemesis» Sol 

bsol.ps@grupozeta.es 

«Mi próximo capricho va a ser una 
mesa de pinball de granito.» 

Mi juego favorito 

Super Street Fighter IV Arcade Ed. 



Pedro «John Tones» Berruezo 

«Dos meses después el E3 me 
persigue. Pero yo corro más rápido.» 

Mi juego favorito 
Altee Madness Retums 


Mínimo paréntesis 

P orque de jugar no se cansa nadie y el verano es 
el momento perfecto para seguir disfrutando de 
nuestras infinitas vidas paralelas junto a nuestra 
consola. La primera mitad del año ha sido muy 
fructífera en términos de calidad, ¿alguien es 
capaz de resistirse a inFamous 2 o a L.A. Noire? Sabemos que 
no, al igual que a otros muchos grandes títulos. Pero todavía 
queda lo mejor del año y en breve comenzaran a abrirfuego 
las primeras avanzadillas: Deus Ex Human Revolution, Dead 
Island, Driver San Francisco y Resistance 3, ahí es nada. Así 
que aprovechad bien las vacaciones que dentro de pocas 
semanas volveréis a sentir el aliento de la actualidad en 
vuestras máquinas. Nosotros hemos querido ir un poquito 
más allá de lo que nos espera esta temporada que viene y os 
ofrecemos en primicia uno de los juegos que más dará que 
hablar el próximo año: Darksiders II. Si os gustó el primero, 
-era un juegazo con mayúsculas-, la segunda entrega os 
volverá locos, así que disfrutad con el completo reportaje 
exclusivo y la visita que hicimos a las oficinas de Vigil Games. 
Lo dicho, feliz verano y buenas vacaciones. 

Marcos García 



José Manuel «Lloyd» Tornero 

«Soy ¡nChamous, el nuevo héroe 
que salvara al mundo.» 

Mi juego favorito 
inFamous 2 


Lucía «Lucky» Perdomo 

«¿Quiénes son los Caminantes Blan- 
cos? Anteriores editores de PSR0, fijo.» 

Mi juego favorito 
TombRaiderTrilogyHD 


Javier «De Lúcar» Bautista 

«Estos no son los pedales que 
esperaba este verano, jeje.» 

Mi juego favorito 
LeTourDeFrance 


David «DaWei» Hernández 

«Acabo de regresar de vacaciones. 
¡Más moreno y jugón que nunca!» 

Mi juego favorito 
inFamous 2 
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Analizamos los juegos 
de las tres consolas 
de Sony, cada una con 
su propio sello para 
que los distingas. 



Otorgamos la 
distinción de Oro, 
Plata y Bronce a los 
títulos que se lo 
merecen. 



Te informa de un 
juego que destaca 
por su relación 
calidad-precio. 



Indica que puedes 
descargarte 
la demo del juego 
desde PS Store. 



Indica que el juego es 
compatible con 
televisiones y gafas 
de visión 3D. 



Además del control 
habitual, el juego 
puede manejarse con 
Playstation Move. 


Playstation. 



DARKSIDERSII 

Te desvelamos cómo 
será la segunda entrega, 
protagonizada, esta vez, 
por Muerte. 


ALICE: 

MADNESS 

RETURNS 

A examen el País 
de las ¿Maravillas? 


« osto20jl 


Y ■ 


* fflW 






Analizamos a fondo 
a tercera parte del 
uego de Alma y sus 
nodos multijugador. 


guia 
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LA RESACA 
DELE3 

Te seguimos contando 
lo mejor visto y vivido 
en el reciente E3. 


INFAMOUS2 

Todo lo que necesitas 
saber para llegar 
hasta el final sin 
complicaciones. 
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ZONA VIP 

ANCY 

Nos reta a una partida 
deRockBand. 
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6 Bioshock Infinite 
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30 Darksidersll 
38 La resaca del E3 


J TEST 48 

TODAS LAS NOVEDADES A EXAMEN 

48 PS3 F.3.A.R. 

52 PS3 Alice: Madness Returns 
54 PS3 Super Street Fighter IV 
Arcade Edition 


56 PS3 Cars 2 
58 PS3 Ape Escape 

60 PSP White Knight Chronides Origins 
62 PS3 Transformers: 

El Lado Oscuro De La Luna 
64 PS3 Major League Baseball 2K11 
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PRÓXIMAMENTE EN TU CONSOLA 

76 PS3 El Shaddai: Ascensión 
OfThe Metatron 
78 PS3 Resistance 3 
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HAT VIDA MÁS ALLÁ DE LOS VIDEOJUEGOS 

88 Cine: Capitán América, Harry Potter.. 
90 Blu-ray/DVD: 

Ahora los padres son ellos 
92 ZonaVip:Angy 

94 Moda 

95 Universos Alternativos 

96 Tecno 

98 Despedida y Cierre 


El SHADDAI 

Te presentamos el títul 
que revolucionará el 
conceptode los juegos 
de acción. Rompedor y 
surrealista, j No te lo 


V* pUyStation.Networ*. 


RESISTANCE 3 — 

La batalla definitiva 


de las Quimeras contra 
la Humanidad. 

» . ^ x 

¡Suscríbete y te 

este juego! 
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Bioshock Infinite: El ganador del E3 

La prensa especializada eleva a los altares al nuevo juego de Irrational Carnes 


Ganador absoluto de los E3 
Game Critics Awards, tras ser 
elegido Mejor Juego de toda 
la feria, Mejor Juego de Acción/Aventura 
y Mejor Juego Original, de entre los 75 
honores distintos que recibió a manos 
de medios de todo el mundo. Bioshock 
Infinite conquistó a los asistentes de la 
feria angelina gracias a una demo de 15 
minutos que 2K Games ha recogido en un 


vídeo accesible a todo el público. Desde 
la página web de los creadores del juego 
(irrationalgames.com) o directamente 
desde Youtube (www.youtube.com/ 
watch ?v=0QEJ2cV9Q9g) , podrás disfrutar 
de las alucinantes andanzas de Booker 
DeWitt y Elizabeth a bordo de Columbio, 

Ja gigantesca ciudad voladora que sirve de 
escenario al tercer capítulo de la franquicia 
c Bioshock. Telequinesis, roturas en el tejido 


espacio/tiempo, tiroteos, vertiginosos 
tours sobre los raíles que cruzan los 
cielos de Columbio... y un gigantesco 
pájaro mecánico llamado Songbird 
te esperan en un vídeo sencillamente 
espectacular, sin trampa ni cartón. Todo 
lo que aparece en él se ejecutó en tiempo 
real ante los asistentes al E3. Siempre 
somos impacientes ante las esperas, pero 
aguantar hasta 2012 va a ser una tortura. 
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O En lugar de 
alemanes 
borrachos, en el 
resort de Oead 
Island te 
esperan zombis. 
Puede que 
anden igual, 
pero estos son^ 
más duros, 


Empezó como un rumor, pero ha 
acabado siendo una realidad Ademas 
de Catwoman, el detective enmascarado 
tendrá un nuevo aliado en Arkhom 
City Robín. Aunque de momento, el 
Chico Maravilla solo sera un personaje 
seleccionable para los desafíos, de 
hecho en Estados Unidos será un extra 
exclusivo al hacer la prereserva del 
juego en la cadena Best Buy. 


Con Puma, ( 
al fin del mundo 


^ ^ Tras ofrecer algunas pistas en la página web 
del juego, Techland ha desvelado por fin la 
W A identidad del cuarto personaje jugable de 
Dead Island Y como el resto del reparto (XianMei, Sam 
B, Logan), esconde un tormentoso pasado. Puma es una 
ex-oficial de la policía de Sidney, Australia, que perdió su 
placa tras liquidar por su cuenta y riesgo a un pederasta 
al que la justicia dejó libre. Esta señora de armas tomar 
se dedicó entonces a trabajar como guardaespaldas de 
peces gordos en algunas de las zonas más peligrosas del 
planeta. Su explosivo físico le servía para dar el aspecto 


de una simple acompañante cuando en realidad era 
una máquina de.matar con falda. Con semejante hoja 
de servicios no es de extrañar que Puma sea uno de 
los pocos supervivientes del brote zombi en la isla de 
Banoi. El próximo nueve de septiembre podremos verla 
en acción, al igual que al resto del reparto (muertos 
vivientes incluidos) de Dead Island. El juego de Deep 
Silver es noticia, además, por haber ganado el León 
de Oro en la SS* edición del Festival Internacional de 
Publicidad de Cannes, gracias al impactante tráiler con 
el que se dio a conocer hace unos meses. 


Haz del Cielo tu campo de batalla 


Namco y su esperadísimoAce Combat Assault Horizon tendrán que vérselas con un duro 

competidor. Jane's Advanced Strike Fighters de Evolved Games aterrizará el próximo otoño 

con 16 misiones en las que podremos pilotar los más conocidos cazas del mercado (de momento se habla 

de 30 distintos), sobre 65.000 kilómetros cuadrados de terreno. Avalado por Jane's (toda una institución 

en el ámbito militar, tanto en el campo editorial como de analistas), Advanced Strike Fighters permitirá 

enfrentamientos On-line para 16 jugadores, así como un modo cooperativo para cuatro jugadores. /fL 
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Encantados de estar en el Limbo PS7 ^6 


PlciyStcition» 


Una de las propuestas más originales, encantadoras 
y únicas que pueden encontrarse en formato digital 
también llegará a nuestra Playstation 3 en formato 
descargable PtayDead sus creadores, han anunciado 
la salida de su aclamado Limbo en PkjyStatfon NetWork 
para este 20 de julio, dándonos asi la oportunidad 
de adentrarnos en su especial aventura en blanco y 
negro, donde las plataformas y los puzzles componen 
una belleza artística inolvidable. Sin duda, uno de los 
lanzamientos más destacados para este verano. 


PASION COLECCIONISTA 

Los coleccionistas y/o aquellos usuarios 
que quieran tener productos exclusivos 
de sus series favoritas de Ubisoft, 
ahora tienen la oportunidad de hacerse 
con ellos en la tienda On-lme oficial 
UbiShop En ei a podrán adquirirse 
coleccionables como figuras, camisetas, 
joyería o litografías de sus series y 
personajes favoritos. Todos sus artículos 
estarán disponibles de forma I mitada 
(jno te confíes!) y abarcarán series tan 
conocidas de 
la compañía 
como Assassm's 
Creed, Might b 
MagicoTom 
Clancy's Ghost 
E Recon 


Una de las series clasicas por excelencia 
llegará en una edición coleccionista 
que note debes perder TheMonkey 
island Special Edition Collection 
incluye las dos primeras entregas en 
alta definición, junto a extras como la 
banda sonora, guiones visuales, una 
película de animación nunca antes 
vista y controles mejorados El 9 de 
septiembre disponible en tiendas. 


oODvCOUhT 


BODYCOUNT 

Codemasters ha hecho oficial la 
carátula y fecha de salida para 
Bodycount, un shooter donde la 
destrucción, el combo de bajas 
y la diversión se complementan 
para ofrecer uno de los títulos más 
interesantes del género El dos de 
septiembre llegará el juego a las 
tiendas ofreciendo una espectacular 
Campaña y un adictívq multijugador 
cooperativo y competitivo 


Never pay «ore than . 0 bucks 
for a roMptjt«»r gano . 


LOCOS POR MONKEY 
ISLAND 


. 


El regreso de Bumout 


EA y Criterion han anunciado Burnout 
Crash! un alocado y frenético título de 
W A I acción y destrucción en vista cenital 
que sacará provecho del modo Crash de la serie. 
Esta desenfadada propuesta nos invita a causar 
daños en otros vehículos mediante choques y 
destruir todo lo que podamos del mobiliario 
urbano, con el único objetivo de causar caos 
para conseguir altas puntuaciones. A través de 
tres modos de juego disfrutaremos de 18 niveles 


adrenalíticos ambientados en seis localizaciones 
diferentes. Mientras se vayan consiguiendo 
puntuaciones se nos desbloquearán exclusivos 
vehículos, se nos abrirán nuevos objetivos y 
descubriremos nuevas sorpresas al servicio del 
caos. Asimismo se hará uso de la tecnología 
Autolog de Shift2 para conectar a los usuarios 
entre sí invitándoles a superar distintas 
puntuaciones. Su lanzamiento está previsto en 
Playstation NetWork para este otoño. 


Castlevania Harmony Of Despair 


Konami se ha decidido a lanzar el Castlevania multijugador 
en PSN. Con Harmony Of Despair nos adentramos en 
inmensos niveles acompañados de hasta cinco usuarios 
en modo On-line para alcanzar el objetivo final. La versión 
para PS3 incluye un nuevo modo cooperativo local para 
cuatro usuarios e incluye el DLC llamado Beauty, Desire 
And Situation Dire, que incluye un séptimo nivel inspirado 
en la pirámide egipcia de Castlevania: Portrait OfRuin de 
Nintendo DS y a dos personajes extra jugables como Julius 
Belmonty Yoko Belnades. i A finales de verano en PSN! 












VIAJES 


MisterCorn 


¡SABORES 

ÚNICOS! 


¡NUEVOS! 
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Descubre i ej 

tejoroj de Africa 


Los viajes incluyen: 

^ Las recetas más exclusivas y exóticas. 

Los sabores más auténticos del mundo. 
^ Disfrute 100% asegurado. 


Los viajes no incluyen: 

^ Conservantes (como tiene que ser). 
^ Colorantes artificiales (sólo faltaría). 
Souvenirs. 


UN MUNDO DE SABORES AUTÉNTICOS 
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©JAMES ARMSTRONG. El Consejero 
Delegado de Sony C.E. para España 
y Portugal fue galardonado con el 
Premio Homenaje Gamelab. 


© HIDEO KOJIMA. El creador de Metal Gear 
recogió el premio Honor de la Academia de 
las Artes y las Ciencias Interactivas. 


INVIZIMALS 2; LA OTRA DIMENSIÓN. Fue 
galardonado como el Mejor Juego para 
consolas portátiles. 


GAMELAB reúne a los grandes 
del mundo del vídeojuego 

I 


Del 29 de junio al 1 de julio, Barcelona ha sido 
j la sede de la séptima edición de Gamelab, la 
A I Feria Internacional del Videojuego y el Ocio 
Interactivo. Por ella han pasado máximos responsables 
de la industria en nuestro país, como James Armstrong 
(Vicepresidente Sénior del Sur de Europa y Consejero 
Delegado de Sony Computer Entertainment para 
España y Portugal), y grandes creadores de la talla de 
Hideo Kojima {Metal Gear), Peter Molyneux (Fable) o 
Cliff Bleszinski ( Gears OfWar). Han sido tres intensos 
días donde los asistentes pudieron acudir a interesantes 


conferencias, así como ver y probar las novedades que 
las diferentes compañías del sector irán sacando a la luz 
a lo largo de los próximos meses. Asimismo, el último día 
se hizo entrega de los IV Premios Nacionales Gamelab 
a la industria del videojuego, y James Armstrong fue 
galardonado con el Premio Homenaje por su compromiso 
con el desarrollo del sector de los videojuegos en España. 

El director de Gamelab, Iván Fdez. Lobo, ha resaltado de. 
la feria que «se ha consolidado como una de las citas del 
sector indispensables a nivel mundial (, llamada a ser el foro 
de discurso y de tendencias más relevantes». 


GANADORES IV PREMIOS NACIONALES GAMELAB 


Mejor sonido 

Mercury Steam Entertainment y Konami 

Bitoon Carnes 

Caví levanta lords Of Shadow 

Digital Entertainment lid 

Mejor juego 

Mercury Steam Entertainment y Konami 

Mejor música original 

Castlevama: Lords Of Shadow 

Digital Entertainment lid. 

Castlevama lords Of Shadow 

Mercury Steam Entertainment y Konami 

Mejor animación 

Mercury Steam Entertainment y Konami 

Digital Entertainment Ud 

Cast levanta Lords Of Shadow 

Digital Entertainment Ud 

Premio Homenaje 

Mercury Steam Entertainment y Konarni 

Mejor juego iridie 

James Armstrong 

Digital Entertainment lid. 

The Fancy Pants Acintures 

Premio Leyenda Gamelab 2011 

Mejor juego para dispositivos 

Over the Top Carnes y Electronic Arts 

Peter Molyneux 

portátiles 

Mejor Diseño de juego 

Premio de Honor de la Academia de las 

Battleheld Bad Company 2 

Castlevama: Lords Of Shadow 

Artes y las Ciencias Interactivas 

Digital Legends Entertainment y 

Mercury Steam Entertainment y Konami 

Hideo Kojima 

Electronic Arts 

Digital Entertainment lid 

Premio Especial de la Prensa 

Mejor tecnología 

Mejor juego para consolas portátiles 

Castlevama Lords Of Shadow 

Castlevama. Lords Of Shadow 

Invizimah 2: La Otra Dimensión 

Mercury Steam Entertainment y Konami 

Mercury Steam Entertainment y Konami 

Novarama y Sony Computer 

Digital Entertainment Ud. 

Digital Entertainment Ud 

Entertainment Europe 

Premio Especial del Publico 

Mejor Dirección artística 

Mejor juego PC OnNne 

Millionane City 

Castlevama: Lords Of Shadow 

Basket Dudes 

Digital Chocolate 
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GRAN EXITO DE VENTAS 
DE LA REVISTA 
CU0REST1L0 

CuoreStilo , la nueva revista mensual de 
Grupo Zeta, se ha convertido en una de 
las publicaciones de moda y belleza de 
referencia, con unas ventas estimadas de 
280.000 ejemplares de su número de jumo 
innovadora y fresca, CuoreStilo -cuyo 
primer número salió a los quioscos el 15 
de abril pasado- triunfa entre las lectoras 
por ofrecer una moda real para la mujer de 
hoy, ropa y accesorios de última tendencia 
a precios asequibles Es una revista 
práctica, plagada de consejos y trucos 
para combinar prendas y complementos, 
resaltando (os detalles de estilo preferidos 
por las celebrities que triunfan en las 
pasarelas y en las alfombras rojas 
Yolanda Colías, directora de CuoreStilo, se 
muestra muy satisfecha con los resultados 
obtenidos y aseguia que la revista refleja al 
máximo el espíritu de las mujeres trendies 
de hoy, que saben combinar tendencia 
al mezclar prendas baratas con algún 
capricho de firma «Ahora las mujeres 
apasionadas por la moda presumen de 
convertirse en las más admiradas gastando 
poco y CuoreStilo es su compañera ideal en 
esta tarea», añade 
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DE LA EVOLUCIÓN A LA REVOL 












Compañía 
Electronic Arts 


Programador 
EA Sports 


Género 

Deportivo 



FIFA 12 

Muchas novedades y acertadas mejoras, claves para repetir éxito un año más 


Con un gran número de 
novedades y mejoras por 
edición, la serie futbolística 
FIFA Soccer sigue alcanzando grandes 
cotas de calidad año tras año. La próxima 
entrega se basará en varios pilares para 
repetir éxito en un juego que ya hemos 
podido disfrutar. Quizás la novedad más 
destacable es el nuevo motor de físicas 
llamado Impact Engine que recrea a la 
perfección choques, entradas, cargas y, 
en definitiva, la relación del futbolista con 
el balón y el contrario. Gracias a ello el 
jugador contemplará un gran número de 
momentos impagables en sus partidas, 
basadas en las nuevas sensaciones 
jugables que se experimentan. Otra 


novedad es la Defensa Táctica, que 
permite una mayor independencia de los 
jugadores de defensa y un mayor realismo 
a la hora de afrontar ataques y momentos 
defensivos, de esos que nos exigen más 
precisión en los toques para alcanzar 
huecos y sorprender al rival. 

La IA igualmente se ha potenciado, 
mostrándose más auténtica y natural, 
y es que con el sistema Pro Ployer 
Intelligence los jugadores sobre el campo 
toman decisiones basadas en sus propias 
habilidades adaptándose a las tácticas 
actuales de juego. La mejora de la 
precisión del regate es también digna de 
mención e interesante en su ejecución, 
aunque dependerá mucho del tipo de 


jugador que controlemos. Esto hace que, 
en general, el ritmo de juego se haya 
pausado respecto a los títulos anteriores, 
una forma de llamar al realismo en un 
juego que ya de por sí aboga por ello. 

También pudimos ver el uso del llamado 
EA Sports Club, un nuevo concepto 
social gratuito para la serie que se basa 
en una experiencia On-line y se apoya 
en la información futbolística real para 
ofrecer desafíos a los usuarios sobre sus 
equipos favoritos. Por último conocimos 
el funcionamiento del modo Carrera, con ' 
ejemplos del trato para las lesiones y los 
traspasos, que serán más creíbles, y demás 
acciones que nos pondrán en el papel de 
un verdadero director deportivo. O DaWei 



i 


i 
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O Las animaciones también 
se han visto mejoradas para 
abanderar dicho realismo. 


O El estadio de la Juventus 
de Turín será uno de los más 
bonitos. 




[entrevista CON 



DAVID IUITTED 

Productor de la serie FIFA 

Tras el éxito de FIFA 11, ¿el 
equipo siente más presión para 
esta nueva entrega? 

Tenemos una gran responsablidad 
con esta edición, pero no 
estamos nerviosos, sino todo 
lo contrario, nos sentimos 
sumamente confiados de que 
volveremos a repetir éxito con 
esta entrega y que volverá a 
convertirse en el mejor juego 
de fútbol de la generación. 

De todas las novedades y mejoras 
incluidas, ¿Cuál es tu favorita? 

La Defensa Táctica otorga un 
mayor realismo al juego, algo 
que además se complementa con 
la mejorada IA, la precisión del 
regate y el motor de físicas. Es 
una gran solución para algunos 
problemas causados por el 
anterior botón para la presión. 

Con ya varias entregas de FIFA 
en PS3, ¿es posible seguir 
mejorando la serie en la actual 
generación? ¿Se puede decir que 
se ha llegado a un límite? 

Se puede seguir mejorando en la 
actual generación. De hecho, esta 
generación todavía tiene margen 
para la mejora y en el equipo, 
entrega a entrega, intentamos 
aprovechar PS3 al máximo. No 
sabemos nada de una próxima 
generación con lo que no te podría 
decir en qué mejoraría la serie 
FIFA, pero seguramente podría 
incluirse una IA increíble. 

¿Qué te parece PS Vita y qué 
puede aportar de nuevo para la 
serie FIFA1 

Todo lo que sé de PS Vita me ha 
encantado, tiene un gran potencial 
para la serie FIFA pero no te puedo 
decir nada más. 
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La mayor feria de 


O El juego alternará combates masivos contra oleadas 
de enemigos, al estilo de los Dynasty Warriors, con 
enfrentamientos contra jefes. Mirad cuánto fulano 
volando por los aires... jQué cosa tan hermosa! 


€) Dimps ha recreado con todo lujo de detalle las 
armaduras de los Caballeros del Zodiaco, para delirio de 
toda la muchachada que se ha arruinado todos estos 
años comprando las figuras Myth Cloth de Bandai. 



Saint Seiya Los Caballeros Del Zodiaco , 

Batalla Por El Santuario ^ 



Compañía 

Namco 

Bandai i 

Programador 

Dimps 

Género 

— Beat'em-up 


I 



El juego con el que los fans de Seiya llevamos décadas soñando 


No es que tengamos 
demasiados motivos para 
quejamos. En Playstation 2 

pudimos disfrutar de dos grandes juegos 
de Los Caballeros Del Zodiaco, inspirados 
en las sagas de Santuario y Hades, pero 
los personajes creados por Masami 
Kurumada siempre han quedado en un 
segundo plano frente a colosos de la 
talla de Dragón BalIZy Naruto, al menos 
en cuanto a adaptaciones a consola. Y 
eso que en Francia, Italia y España se les 
adora tanto o más que en su Japón natal. 
Por eso no era de extrañar que Namco 
Bandai eligiera la parisina Japan Expo, la 
mayor feria de manga y anime de Europa, 
para desvelar esta producción de Dimps, 


que recreará deforma espectacular toda 
la saga de Santuario. 

Aún queda un largo camino hasta 
febrero de 2012, cuando el juego 
llegue a las tiendas europeas, pero de 
momento hemos podido reencontrarnos 
con Seiya, Hyoga, Shiryu, Ikki y Shun a 
través de un puñado de prometedoras 
pantallas y la demo mostrada en París. 

En ella se podía vislumbrar la mecánica 
que desplegará Batalla Por El Santuario, 
alternando el enfrentamiento contra 
hordas y hordas de enemigos, al más 
puro estilo Dynasty Warriors, con duelos 
directos contra jefes. En la demo, el 
coloso a batir no era otro que Aldebarán, 
el caballero dorado de Tauro. Si conoces 


el manga o disfrutaste de su adaptación 
al anime, ya sabrás lo que te esperará en 
el juego final: una odisea a través de las 
Doce Casas del Zodiaco. 

Además de ejecutar todas las magias 
y habilidades características de cada 
uno de los «Santos» de Kurumada, este 
beat'em-up nos permitirá adentrarnos 
aún más en la mitología de la franquicia, 
a través de un modo especial en el que 
protagonizaremos historias alternativas, 
al margen de la trama central del 
Santuario, al estilo de los últimos juegos 
de Dragón Bal!. ¿No puedes aguantar la 
espera? Aún tienes tiempo para recuperar 
la serie en DVD y tenerla bien fresquita 
antes de que llegue el próximo febrero. O 
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©Aún quedan por desvelar muchos aspectos del juego. 
Por ejemplo, si podremos manejar a cualquiera de los 
Caballeros, o si nos darán control sobre uno determinado 
en algunos momentos de la aventura. 


© Batalla Por El Santuario promete recrear toda la épica y la espectacularidad del 
anime original. Viendo estas pantallas no hemos podido parar de salivar. 
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O Se acabó io de cascar una y otra vez la 
misma montaña. En Ultímate Tenkaichi, 
los kamehamehas harán trizas el 
escenario, creando surcos del tamaño del 
Cañón del Colorado. Bueno, no tanto. 

Más o menos como el cauce del río 
Manzanares a la altura del Calderón. 



@ Dragón Ball Z Ultímate Tenkaichi 


Compañía 

Namco 

Bandai 

Programador 

Spike 

Género 

Lucha 



Spike promete dejarse la piel en el más vibrante 
capítulo de la saga Tenkaichi. O eso aseguran. 


» 


A 


Namco Bandai desveló en 
París el nombre definitivo del 
nuevo juego de Son Goku y 
familia, hasta ahora conocido como 
Dragón Ball ProjectAge 2011 De hecho, 
fueron los fans, a través de la Red, los que 
eligieron el título de Ultímate Tenkaichi 
Un nombre perfecto para describir lo que 
encontraremos en el nuevo juego de 
Spike: una sublimación de la mecánica 
de juego de los Tenkaichi a la que están 
aplicando todo el feedback proporcionado 
por los usuarios de los Raging Blast. Por 
lo que pudo verse en la demo de París, 
y en la nueva sartenada de pantallas 


que la acompañan, lo más llamativo de 
Ultímate Tenkaichi será el enfrentamiento 
contra enemigos gigantescos, como 
Vegeta transformado en mono XXXXL 
o la primera versión de Janemba, y la 
destrucción de los escenarios. Y no nos 
referimos a la típica montaña que hace 
«crack» al fondo de la pantalla, sino a 
crear surcos del tamaño de autopistas, 
mientras nos enfrentamos a lo más 
granado de DBZ y DB CT : Freezer, Vegeta, 
Piccolo, Recoome, Ginyu, Vegeta, Broly, 
Cell, el androide N 9 18, Nappa, Saibaman... 
Y todos los que quedan por anunciar aún. 
Esperemos que sean muchos. O 
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Naruto Shippuden 
Ultímate Ninja Impact 

Combates a lo Dynasty 
Warriors para dos jugadores 


En Japón satdra a la venta en noviembre, 
pero en Europa tendremos que esperar 
a 2012 para reencontrarnos con Naruto 
en PSP. Con más de 20 personajes, y 
modos Cooperativo [Tog Battfe) y Verán 
para dos jugadores vía od ho c, Ultímate 
Ninja Impact ofrecerá tanto combates 
multitudinarios a lo Dynasty Womors 
como enfrentamientos directos entre 
nuestros personajes favoritos Echad 


x 


un vistazo a la pantalla de abajo, con el 
Demonio de Ocho Cotas i Madre mía 1 


CybtrtonvwcU 

lucha 






Naruto Shi 
Ultímate Ninja 
Storm Generations 



Compañía 

Namco 

Bandai 

Programador 

CyberConnect2 

Género 

Lucha 


Un título grotescamente largo para reunir a los 
dos Narutos y toda su corte de rivales y aliados 


Los titanes de CyberConnect2 

(¿Por qué esta gente nunca se 
ha animado a firmar un Dragón 
BaIR) recrean por tercera vez el popular 
manga de Masashi Kishimotó, reuniendo 
en un mismo juego a las dos versiones de 
Naruto (el chiquillajo de la primera parte 
de la serie y el espigado muchachote de 
Shippuden), así como a buena parte de 
la caterva de personajes secundarios. De 
momento, se confirma la incorporación 
de Sasuke, Raikage, Zabuza, Haku, A, C, 
Darui... en una lista que crecerá en tamaño 


a medida que se acerque la fecha de 
lanzamiento del juego, allá por 2012. 

Además de lucir, una vez más, unos 
gráficos impresionantes, casi imposibles 
de distinguir de los fotogramas del anime 
original, CyberConnect2 potenciará en esta 
entrega el juego On-line, aunque aún no 
han desvelado de qué manera. Solo nos 
han avisado de que nos dejará los pelos de 
la espalda como escarpias. 

I Habrá que estar atentos al próximo 
Tokyo Game Show, en el que desvelararán 
muchos más detalles del juego. O 
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PERIODISMO DE INVESTIGACION. 

Formarás parte de un equipo de reporteros de un periódico 
estudiantil llamado The Mystery Gazzette para el que 
tendrás que investigar ocho casos diferentes. 



Compañía 
Sony C.E. 
Programador 
Tomka Carnes 
y Virtual Toys 
Género 
Aventuras 
Gráficas 



Dos nuevos juegos 
para PSP made in Spain 

The Mystery Team y Gerónimo Stilton En El reino De La Fantasía 


^ ^ El sorprendente éxito de 

1 PlayChapas (2008), alcanzando 
W JL las 160.000 unidades vendidas, 
motivó a otras desarrolladoras españolas 
a atreverse con la creación de juegos 
para la portátil de Sony con títulos como 
PlayEnglish y Potito Feo: El Juego Más 
Bonito (ambos de 2010). Y de nuevo, 
Tomka Games, repite su suerte con 
un nuevo proyecto que verá la luz este 
otoño: The Mystery Team. Un juego 
que promete, pues parece inspirarse en 
los clásicos libros de Los Cinco, donde 


el misterio y la intriga son las claves. El 
jugadorformará parte de un equipo 
de reporteros de investigación para un 
periódico estudiantil, The Mystery Gazzette, 
lo que le llevará a viajar por varios países 
europeos con el fin de resolver ocho casos 
diferentes. Así pues, deberás recopilar 
pistas entrevistando a los diferentes 
personajes con los que te irás cruzando 
y fotografiando aquello que te parezca 
sospechoso, solo así podrás desentrañar 
el misterio. Todo ello, como nos tiene ya 
acostumbrados Tonika Games, con un 


peculiar toque de humor y estética más 
que atractiva que te mantendrán pegado 
ala PSP de principio a fin. 

También, en otoño, se prevé el 
lanzamiento para PSP de Cors2 y 
Gerónimo Stilton, desarrollados por la 
veterana Virtual Toys (con más de 60 
títulos públicados, como VT Tennis). 

Este último mencionado será todo un 
éxito ya que está basado en la famosa 
serie de libros de la autora Elisabetta 
Dami (sí, esos que tienen páginas con 
peculiares olores). Gerónimo Stilton toma 
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O Los siete niveles que 
componen el juego 
recrean cada Reino De 
La Fantasía. 


iLA REVISTA! 

Ya puedes encontrar en el quiosco 
la revista de Gerónimo Stilton. 

¡Sus páginas también tienen 
olores y tufos! Y en ellas leerás 
nuevas aventuras del roedor y su 
gran familia: Trampita,Tea... 


EN EL REINO DE LA FANTASÍA. 

¡El título al castellano no podía ser más sugerente! El 
jugador deberá ayudar a Stilton a resolver rompecabezas, 
acertijos e ilusiones ópticas, entre otras muchas cosas. 


O En tu peregrinaje por los mundos de las hadas, 
sirenas y dragones encontrarás criaturas tan fantásticas 
como la que aparece en pantalla. 


la mecánica de aventura gráfica, donde 
los jugadores deberán ayudar al roedor 
escritor a resolver acertijos, ilusiones 
ópticas y rompecabezas a lo largo de siete 
Reinos de Fantasías. Así pues, te toparás 
con dragones, hadas e incluso sirenas, 
algunos te ayudarán y otros no... Sorpresas 
y desafíos 100% Gerónimo Stilton con una 
estética cartoon fiel a la original. 

The Mystery Team y Gerónimo Stilton 
En El reino De La Fantasía serán, sin duda, 
dos grandes propuestas de corte infantil 
para Playstation Portable. O 
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El Duiishock 3 se convertirá 

e „ tu cámara, gíralo a izquierda 

O derecha y podras sacar 

fotos verticales. 


a CUARTEL GENERAL DE MANYANGA. 

Además de dormir, consultaremos el mapa y 
nuestro diario, revisaremos el equipo, hablaremos 
con el compañero/a y, lo más importante, 
revisaremos el comeo en busca de nuevos encargos. 


, Pocos títulos de PS3 levantaron tanta expectación 
I ^ en su día como la creación de Rhino Studios. 
f jM Desde el primer anuncio en el E3 de 2006, el 
simulador de safari fotográfico más ambicioso de todos los 
tiempos quería demostrar el tremendo potencial tecnológico 
de una Playstation 3 que comenzaba a dibujarse en el 
horizonte. La obra casi pictórica de Daisaku Ikejiri contó con 
la cooperación de National Ceographic y con la batuta del 
popular compositor Wataru Hokoyama. Afrika apareció 
en Japón en agosto de 2008, poco después lo hizo en 
otros territorios de Asia para cerrar su ciclo vital en Estados 
Unidos en octubre de 2009 de la mano de Natsume. La 
versión europea fue cancelada, quizá debido a la pobre 
acogida que tuvo en USA y a las bajas puntuaciones que 
cosechó. ¿Mereció Afrika tan duras críticas? La respuesta es 
no. En la obra de Rhino Studios puedes asumir el papel de 
un periodista (Eric) o una zoóloga (Anna) y tu misión será 
fotografiar y documentar toda la vida salvaje de una reserva 
inexplorada de África llamada Manyanga. El game fíow está 
basado en misiones y encargos (más de un centenar) que 
recibiremos vía mail, como fotografiar a un hipopótamo 
bostezando, a una cría de elefante o a un guepardo cazando, 
y que tendremos que inmortalizar de la forma más brillante 
posible. Una vez conseguidas las fotos, se evaluará su calidad 
a través de cuatro parámetros y en virtud del resultado final 
se nos otorgará una mayor o menor cantidad de dinero. Con 
el dinero obtenido podremos comprar nuevas cámaras y 
lentes (oficiales de Sony), álbumes, tiendas de campaña... 
Todo lo necesario para que la vida en la sabana sea más 
fácil. Para trasladarnos de un lugar a otro contamos con un 
versátil Suzuki J/mny. Como pasajeros en el asiento trasero o 
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Sabemos que nunca aparecerá en Europa ; 


.,peronoi ios 
podemos resistir a surcar de nuevo la sabana de Afrika 


como conductores, podremos utilizar los prismáticos o parar 
y bajarnos de él en cualquier momento para recorrerá pie 
el terreno e inmortalizar a las más de 60 especies. Todos 
los animales fotografiados se irán almacenando en nuestro 
cuaderno de campo con todo lujo de detalles y, además, 
contaremos con una colección de fotografías de National 
Geographicy una curiosa modalidad llamada Afrika Viewer 
para disfrutar como espectadores los paisajes ya explorados. 

TODAVÍA SUEÑO CON VISITAR AFRIKA... 

Es una pena que no hayamos podido disfrutar con la 
original mecánica de un simulador con grandísimos valores 
de producción, una interacción entre escenario, fotógrafo 
y animales más que decente, y un entorno fotorrealístico 
todavía impresionante. Es cierto que le faltan algunos ajustes 
técnicos y acortar las cargas, pero la mágica y adjetiva quietud 
que nos ofrece Afrika es algo que ningún otro título nos ha 
sabido dar. Yo que vosotros intentaría conseguirlo... 

MEMORIAS DE AFRIKA... 





© Podrás mejorar tu equipo con nuevas 

cámaras y lentes de Sony, tiendas de campaña, álbumes de fotos con 
mayor capacidad, marcos para las fotos y muchas cosas más. 



© El portátil te permite descargar las fotos, 

recibir los encargos a través del correo electrónico, acceder a la tienda, 
revisar tu guía de campo y salvar partida (padenda, que tarda un poco). 



© A medida que se vayan abriendo zonas 

para explorar, el CPS será de gran ayuda para localizar el acceso entre 
escenarios, el campo base y otros datos cartográficos de interés. 



AHeitino oí African Elephant 


afrika incluye más 
de 100 misiones y 
60 animales a tu 
disposición 


Aunque no lo parezca esto es una 

p— ts: 

ese elefante o acabaras ligeramente 

maltrecho en el campo base. 






naromem 

Original, relajado y muy adjeti- 
vo. Déjate llevar por el sonido, 
ambiente y colorido de una sa- 
bana con calidad fotorrealista. 

mnm 




O Los encargos especiales te obligarán a disparar muy rápido para 
conseguir las mejores escenas. La CPU elegirá la mejor fotografía 


O Para puntuar una foto se evaluarán el ángulo, el objetivo, la distancia y 
la técnica empleada La compensación económica merece el esfuerza 









¿Este verano tienes plan? 
En la Store encontrarás 
centenares, y a buen precio. 
Te contamos lo mejor. 


SUMMER SPECIAL 


LAS REBAJA! DE PLAYSTATION PLUS 

Saca el máximo partido al servicio exclusivo de Playstation Network 


Si ya tienes Playstation Plus estás de enhorabuena, y si 
no, ¿a qué esperar a unirte a este exclusivo «club»? En los 
meses de julio y agosto muchos de los juegos bajan sus 
precios, e incluso algunos son ¡gratis! Como Tom Clancy's ChostRecon 
Advanced Warfighter2, pudiendo probar el título completo durante 
una hora sin pagar un solo Euro. Y si te gusta, y lo compras, no 
perderás tus progresos en el juego, ni los trofeos. Este servicio especial 


de Playstation Network ofrece una serie de funciones exclusivas, como 
pruebas de juegos, descargas automáticas y almacenamiento On-line 
de tus partidas, entre otras cosas. 

Actualmente está disponible una suscripción de 90 días portan 
solo 14,99 € y si te convence podrás elegir dos tipos de suscripción 
anual por 49,99 €: una con tres meses extra gratis y la otra con el 
juego Sega Rally Online Arcade. 




1. TOM CLANCY'S G.R.A.W. 2 

19,^ ¡GRATIS! 


1. TOM CLANCY'S G.R.A.W. 2 

19,^ ¡GRATIS! 



4. DEATHSPANK 
6 , 50 € 



7. TETRIS 

5 € 



10. 30N3 NHL ARCADE 

4 € 
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S. DEATHSPANK: THONGS OF VIRTUE 

jí)$§€ 5€ 



8. MICROBOT 

4€ 



11. MADDEN NFL ARCADE 
4 € 



3. DEAD SPACE IGNITtON 

2 , 50 € 



6. FANCY PANTS ADVENTURES 
S€ 



9. RED DEAD REDEMPTION:UNDEAD NIGHTMARE 


5 € 



12. LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER (PSONE) 

9^^ ¡GRATIS! 


PlciyStcition< 








Los 10 juegos de PS3 que deberías jugar 




10. PUZZLE DIMENSION. 9,99€ 11. REGRESO AL FUTURO. 19,99€ 12. STAR RAIDERS. 9,99€ 


Da más vida a tus juegos 



1. MORTAL KOMBAT. 

Descárgate el siguiente contenido: 
Guerrero Kenshi (3,99 €), Pack 
compatibilidad de MK2 (gratis), 
Guerrera Scarlet (3,99 €) y Pack de 
compatibilidad MK (gratis). 



2. YOOSTAR. 

Sé el protagonista de las mejores pelis 
de la historia y de actualidad: en la 
Store por 1,75 € (cada una) te podrás 
descargar secuencias de Love Actually, 
Terminator, Matrix Revolutos... 



3. DIRT3. 


Por 0,99 € podrás descargarte un 
Pack de Claxon, por 1,59 € la Mini 
Gymkana y por 7,99 € la gran Pista 
de Montecarlo donde demostrar que 
eres el mejor al volante. 



4. F.3.A.R. 

¿Se te han quedado cortos los modos 
multijugador de la última entrega 
de Alma? Pues descárgate estos dos 
nuevos portan solo 3,99 €: F**king 
RunySoulSurvivor. 


5. CRYSIS2. 

Hazte con el Pack Aniquilación por 9,99 
€ ampliarás la experiencia multijugador 
con 5 nuevos mapas, compatibles con 
todos los modos. Además, fusil de asalto, 
granada de humo... 


6. L.A. NOIRE. 

Por 11,25 € encontrarás un pack que 
incluye 4 casos nuevos como Un 
montón de hierba o El Lapsus, además 
del reto Búsqueda de placas y tres 
trajes inéditos. 


10 demos 

¡mpresctndibles 



3. DUNGEON SIEGE III 



4. INFAMOUS 2 
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10 MOTORSTORM APOCALYPSE 












Los 5 juegos de PSP que debes jugar 






O INFAMOUS 
O 2 MAC 

O AC: LA HERMANDAD 
©F1 

EL BUENO, El MALO 
Y EL CATO (RDR) 

© UNCHARTED 2 
© NFS HOT PURSUIT 
©GT5 

© MSAPOCALYPSE 
© KILLZONE 3 
©MODNATION RACERS 
©FIFA 11 

©COD: BLACK OPS 
© CLUBPOKER 
© RESISTANCE 2 
©MAC 

©AC:IA HERMANDAD 
© F1 

©EL BUENO, EL MALO 

Y EL CATO (RDR) 
©UNCHARTED 2 
©NFS HOT PURSUIT 
© MSAPOCALIPSE 

© MODNATION RACERS 
© FIFA 11 

©COD: BLACK OPS 
© CLUBPOKER 
©RESISTANCE 2 
©MAG 

©AC: LA HERMANDAD 
©F1 

©EL BUENO, EL MALO 

Y EL GATO (RDR) 


© © PODRAS VÉR TOOOS TUS 
VIOEOCUK FAVORITOS ¡GRATIS' 


Y ADEMAS... 


Celebra el 20 Q Aniversario de Sonic con los tres fondos de pantalla disponibles que 
te podrás descargar gratis, y da un toque azul y divertido a tu PS3. Así seguro que la 
espera hasta la llegada de Sonic Generations (a finales de año) será más llevadera. 
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Analizamos todos los lanzamientos 


O En contraste al héroe de la coin-op, 
que no paraba de correr cuchillo en 
mano, aquí se ha incorporado algo de 
infiltración. Podrás trincar a los 
enemigos por sorpresa, 
escondiéndote en las sombras. 


O Esta «secuela» recupera muchos 
elementos de la máquina original: las 
torretas, los perros, los paracaidistas... 





Género 

Arcade 

Compañía 

Konami 

Desarrollador 

Vatra Games 

Jugadores 


On-line 

No 

Texto 

Castellano- 

inglés 


RUSH'N ATTACK 

EX-PATRIOT 

^ Los checos Vatra Games (los mismos que están desarrollando 
I Silent HUI Downpour) firman esta secuela/homenaje de una de 
W JÍk las recreativas mas emblemáticas de los años 80: Green Beret . 

El zagal de la boina ha dado paso a un malote tatuado, y los píxeles de bri- 
llantes colores han sido sustituidos por la herrumbre cromática que parece 
llevar de serie el motor Unreal. Los tiempos cambian... 

La jugada persigue, sin disimulo, emular el éxito cosechado por Capcom 
con su excelente Bionic Commondo: Reormed, y aunque uno comienza 
disfrutando como un chiquillo con la acción descerebrada de Ex-Patriot, no 
transcurre demasiado tiempo antes que nos cansemos ante una mecánica 
repetitiva y sin muchos alicientes, salvo el de detectar los guiños al Green 
Beret original (y su horripilante secuela, M.I.A./Missing In Action). Sí, aquí 
también hay perros, torretas, paracaidistas, morteros y fugaces armas 
especiales. Se echa en falta la profundidad y el excelente control que sí 
desplegaba el remake de Bionic Commondo. Aquí todo consiste en avanzar, 
emboscar enemigos desde la oscuridad, activar el interruptor de marras y 
seguir para adelante, mientras uno brega con el irritante sistema de salto 
del personaje. Hay un mapa a lo Metroid, y túneles de ventilación por los 
que colarte, pero la exploración de la cárcel soviética en la que estás atrapa- 
do no ofrece otra recompensa que localizar un botiquín o una máscara anti- 
gas. Para esto, habríamos preferido un remoke HD del Green Beret original, 
como el que se lanzó hace años para Xbox Live Arcade. O Nemeus 



LA BALADA DE LOS BOINAS VERDES. 

Aunque en Europa y Japón era conocido como Green 
Beret, los yanquis rebautizaron la recreativa de 1985 
como Rush'N Attack, un juego de palabras referente a 
las habilidades del protagonista, y la nacionalidad de los 
enemigos (al leer el título suena como « russian attack»). 
Las conversiones a Spectrum y NES fueron míticas. 











» 


Género 

Shooter 

Compañía 

Activision 

Desarrollador 

Treyarch 

Jugadores 

On-line 

Sí 

Texto-Voces 

Castellano 


ESCALATION PACK 

^ No somos fans de analizar, y menos aún puntuar, los packs de 
mapas de los FPS. Al fin y al cabo, todos aquellos que llevan casi 
un año quemándose las córneas con sesiones maratonianas de 
COD: Black Ops van a acabar comprando este, el anterior y todos los packs 
de mapas que salgan al precio que sea. Pero este Escalation Pack tiene 
algo que lo hace especial. Se llama Cali Of The Dead, y es la sublimación de 
la horda de zombis que Treyarch inventó para COD: World At War. Situado 
en una isla de Siberia, este cooperativo para cuatro jugadores te enfrentará 
al mismísimo Pope del género Zombi, Ceorge A. Romero, ejerciendo de 
líder de inagotables oleadas de muertos vivientes. Recluta tres aliados vía 
On-line y preparaos para meteros en el pellejo de cuatro conocidos actores: 
Sarah Michelle Cellar (Buffy), Robert Englund {Pesadilla en Elm Street), 
Michael Rooker {Henry, retrato de un asesino/The Walking Dead) y Danny 
Trejo {Machete). Lo de encarnar a actores famosos puede parecer una 
chorrada, pero nos ha encantado, al igual que los chascarrillos que van 
soltando en plena partida (localizados al castellano, por cierto). 

El resto del pack tiene menos glamour, pero aun así entusiasmará a los 
apóstoles del gatillo fácil. Escalation despliega cuatro nuevos mapas: Hotel 
(un casino en Cuba), Convoy (una emboscada), Zoo (una antigua casa de 
fieras abandonada) y Stockpile (una instalación rusa de armamento). Más 
razones para bajar las persianas, pegarse a la tele y olvidar que es verano y 
fuera brilla el Sol. Ya te broncearás cuanto te jubiles. O vemes . 


©Aquí tenéis a Robert Englund (el legendario Freddy Krueger) y Danny «Machete» Trejo en 
plena acción. En lo alto de la escalera, el venerable George A. Romero. Menudo titán. 


© Esta pantalla parece exagerada, pero no lo es. A medida que sobrevivas a la horda zombi, el 
escenario irá aumentando su población de muertos vivientes hasta límites demenciales. 


G El cartel que 
Treyarch ha 
creado para el 
nuevo modo 
zombi del pack 
Escalation es pura 
Serie B. Lo que 
daríamos por ver 
algo así en una 
pantalla de cine. 


COD BLACK OPS 


cwumaon 


Pagar 14 euros por disfrutar sólo de Cali Of The 


Dead es exagerado, pero si eres de los que siguen dándo 


le al On-line de Black Ops como el primer día, le sacaras mucho partido a 


los nuevos mapas. El resto, mejor esperar a que baje de precio. 


GRflfl(O) lOniDO JUGflBILIDAD DURflCIOIt On-LIHC 

9,2 9,0 9,3 8,0 9,3 




nuevos mapas 


están muy 


logrados, y el zombi 


de Romero es 


alucinante. 
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O Como arma principal, Jade dispone 
de un bastón, pero son sus 
conocimientos de capoeira los que le 
hacen ser casi invencible. 




Género 

Aventura 

Compañía 

Ubisoft 

Desarrollador 

Ubisoft 


BEYOND COOD 

& EVIL HD 

^ ^ Elogiado por la crítica, pero ignorado incomprensiblemente 
¿ por el.público, el juego de Ubisoft es remasterizado para la 
^ A nueva generación con gráficos mejorados en alta definición 
y con la incorporación de trofeos. Sin duda, una segunda oportunidad 
para disfrutar de una de las mejores aventuras que aparecieron en 
PS2, hace ya ocho años. Con un argumento tan atractivo centrado 
en una conspiración alienígena sobre la ciudad de Hillys y una 
mecánica de juego basada en la investigación y los combates cuerpo 
a cuerpo, Beyond Good & Evil HD se convierte en uno de los juegos 
remasterizados estrella de la Store en estos días. 


O Algunas de las misiones de BG&E 
HD las tendrás que realizar a bordo de 
una nave, que previamente deberás 
arreglar y tunear. 



REPORTERA GRÁFICA. Fotografía animales, insectos y plantas que encuentres; recibirás 
dinero a cambio. Y lo más importante, inmortaliza todo aquello que te parezca sospechoso 
para desvelar la verdad sobre el ataque alinígena que está sufriendo la ciudad de Hillys. 


Jugadores 

W 

On-line 

No 

Texto 

Castellano 


Jade, la protagonista, deberá averiguar el porqué del ataque 
alienígena y para ello deberá fotografiar todo aquello que le parezca 
sospechoso. Y para sacarse unas perrillas, y poder pagar los arreglos de la 
nave (algunas misiones se realizan a bordo de ella), deberá inmortalizar 
con su cámara ráflex todo bichito y planta viviente. Los combates son 
espectaculares gracias a que Jade lucha como una auténtica experta 
en capoeira : simplemente pulsando Cuadrado y moviendo sabiamente 
el Joystick izquierdo realizarás mortales movimientos. Entretenido de 
principio a fin. Un juego de 128 bits que luce perfectamente en HD 
gradas, en parte, a que ya en su época apuntaba maneras. Salvo algún 
movimiento brusco de cámara, BG&E HD es un título más que digno 
para ser jugado en Playstation 3.0 • 




a la original. Se 
han incorporado 
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GRAFICOS S0Í1ID0 JUGABILIDAD DURflCIOR 

8,5 8,9 8,6 8,4 


Un juego que incomprensiblemente pasó sin pena 
ni gloria por PS2. Tanto si lo jugaste, como si no, ahora 
podrás disfrutarlo de nuevo y en HD. Atento a su espectacular banda 
sonora, querrás jugarlo de nuevo solo por escucharla... 


Playstation, 
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DEL ESCRITOR/DIRECTOR 

J.J. ABRAMS 


Y PRODUCTOR 

STEVEN 

SPIELBERG 


SUPER 8 


"Super 8 de J.J. Abrams es tan espectacular 
como esperabas que fuera" 

TIME 

"Brillante, una obra maestra" 

CBS RADIO 


ESTRENO 19 DE AGOSTO 

EN CINES DIGITALES E IMAX 
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Mientras Guerra vivía su propio calvario durante un Apocalipsis que no tenía que haber sido, una 
duda nos asaltaba a los jugadores del primer Darksiders: ¿dónde narices están los demás Jinetes del 
Apocalipsis? En Vigil Games y THQ tienen la intención de respondernos con esta segunda entrega. 



ajo un sol de justicia, en una 
ciudad tomada por los clubes 
nocturnos donde bandas 
locales recalan desde cruces 
de caminos para hacer gala de 
sus propios pactos con el diablo y tocar 
blues, denso y áspero, tejano, como 
quien tiene hordas de cerberos tras sus 
pasos, llegamos a los estudios de Vigil 
Games en Austin, Texas, para compro- 
bar qué se cuece en sus dominios, la 
compañía del dibujante de cómics Joe 
Madureira, en torno a la secuela de 
Darksiders, el «hitazo» inesperado con 
que THQ nos sorprendió (y probable- 
mente a ellos mismos, también) el año 
pasado. Y lo que se cuece -aunque no 


’ precisamente en marmitas ancestrales 
repletas de extraños símbolos grabados 
' bajo el lamento de los condenados a no 
ser que las escondieran cuando entra- 
mos los periodistas- no es precisamente 
una secuela al uso: Darksiders II actúa 
más bien como precuela en paralelo al 
, primer Darksiders, ambientada durante 
I los cien años que Guerra permanece 
cautivo y protagonizada, por tanto, por 
• otro de los jinetes: Muerte. 

ELIGE TU «PROPIO» MUERTE 

En el universo ficticio dominado por un 
Apocalipsis prematuro de Vigil Games, 
los otros jinetes están al tanto de lo que 
x le ha pasado a Guerra. Así, en Dark- 


' sidersll, controlaremos a un Muerte 
que «no está interesado en probar la 
inocencia de Guerra. Lo que intenta es 
evitar directamente el crimen del que se 
le acusa», nos explicaba el productor del 
juego, Ryan Stefanelli. La secuela es, por 
tanto, una especie de precuela alternati- 
va de Darksiders, desde la perspectiva de 
uno de los protagonistas de la historia 
que aún no conocíamos. 

También a diferencia del primero, este 
nuevo Darksiders tiene lugar solo en el 
Underworld, donde Muerte deberá re- 
1 correr diferentes lugares para cumplir su 
misión. Las ciudades de este submundo 
serán el escenario central, donde los 
i personajes secundarios ganarán en O 






O El combate se basa en un sistema de 
combos tradicional, con arma principal 
y secundaria, más habilidades 
especiales de Muerte. 




EL PRIMER DARKSIDERS. 

Recordemos, para los 
despistados, que Darksiders 
presentaba a Guerra, el Jinete 
del Apocalipsis, intentando 
redimirse (y vengarse) por su 
cautiverio tras un crimen que 
no había cometido: iniciar el 
Apocalipsis antes de tiempo. El 
juego lleva vendidas más de 1,3 
millones de copias en el mundo. 


Muerte no es Guerra: 
sus diferencias como 
personaje se reflejan en 
el propio juego 


protagonismo. Y es aquí don- 
de comienzan las diferencias 
más serias con el primer juego, 
ya que Darksiders II desarro- 
lla notablemente su vertiente 
más RPG. Por un lado, en cuanto 
a ciudades y personajes se refiere, el 
juego original presentaba un desarrollo 
más lineal, con el personaje (y el 
jugador) inmerso constante- 
mente en la aventura principal. 
Ahora, sin embargo, existen 
toda una serie de misiones 
secundarias, encargadas por 
personajes, que podrán ir lle- 


vándose adelante al mismo tiempo. Y las 
ciudades serán el núcleo central desde 
el que se articula todo este sistema de 
misiones y encargos. 

Pero la cosa no acaba ahí: Muerte irá 
progresando durante el juego a través 
de un sistema de niveles de experien- 
cia con un árbol de habilidades que le 
permitirá elegir en qué áreas concentrar 
su desarrollo. Esto se complementa con 
un sistema de inventario expandido: 
en Darksiders II existen ocho posicio- 
nes de inventario (armadura en varias 
zonas del cuerpo, armas y talismán) 
que podrán personalizarse con lo que 


Muerte vaya obteniendo como botín en 
sus combates, y lo que vaya adquiriendo 
comerciando en las ciudades infernales 
que visite. Ya sean objetos comunes o la 
reliquia más infame y devastadora del 
submundo, la apariencia de Muerte se 
verá alterada según la personalización 
que cada jugador lleve a cabo mediante 
este sistema. 

DEMONIOS Y MAZMORRAS 

Si las ciudades son el escenario central 
de este -poco- amable paseo por el 
Underworld que Muerte va a emprender 
en Darksiders II, los dungeons serán O 







O Una de las armas secundarias de 
Muerte, el ingente Martillo Pesado, en 
plena acción. El arsenal se promete 
variado, como os contamos más abajo. 




Los dungeons 
serán el 
esqueleto 
central del 
juego, donde 
tendrá lugar 
casi toda la 





HOGAR DULCE HOGAR. 

El Submundo, o Underworld en la versión original, es el 
escenario en que se ubica toda la acción de Darksiders 
II. No hemos podido comprobarlo todavía, lógicamen- 
te, pero en Vigil Games nos explican que el tamaño del 
mundo de juego ha crecido muchísimo con respecto a 
la primera entrega. La inclusión de diferentes ciudades, 
con sus propios ecosistemas, que visitar, es ya un 
síntoma de esta expansión geográfica. Ryan Stefanelli 
describía Darksiders II como, en parte, una visita 
guiada al Infierno con un guía de excepción: Muerte. 

En esta segunda entrega se supone que conoceremos 
el Underworld en profundidad: sus facciones, sus 
«razas», sus tensiones internas... 






O En línea con su carácter arrogante. 
Muerte no bloquea en los combates. 

Tan solo puede esquivar. 




EL INFIERNO DE DARKSIDERS. 

Hablando con Ryan Stefanelli y con el mismísimo Joe 
Madureira durante nuestra visita a Vigil Carnes (bue- 
no, durante la pequeña escapada al Austin nocturno 
posterior), nos contaban que en Darksiders no buscan 
ceñirse a una imaginería del Infierno bíblica. La estética 
elegida es mucho más cartooniana, un submundo 
totalmente ficticio, inspirado en mitologías varias, pero 
totalmente «libre de ataduras demasiado estrechas». 


O «En Darksiders tuvimos que tomar decisiones más 
seguras, centradas en lo que sabíamos que funciona. Ahora 
podemos asumir riesgos, probar cosas nuevas», nos 
explicaba Stefanelli. 


O Lo que brilla aquí abajo es el gancho con cadena que 
Muerte usa en sus frenéticas escaladas o para 
impulsarse y salvar grandes vacíos. También es útil en 
combate, por supuesto, para atraer enemigos. 


G Así comenzaba 
la demo: Muerte 
a punto de 
encaramarse en 
ese bicha rraco. 


Y, sobre todo, que no inspire sentimientos religiosos. 


■i 




O El botín que arrojan 
los enemigos caídos 
debe recolectarse de 
forma proactíva: 
presionando un botón 
nos haremos con el 
objeto que queramos. 



Muerte es el recolector de 
almas y su forma de combatir 
es arrogante, agresiva y 
repleta de nigromancia 



O el verdadero esqueleto del juego. 
Tanto es así que, dentro de la expansión 
en tamaño que está experimentando 
Darksiders II con respecto al original, las 
mazmorras han multiplicado su número 
de manera más que notable: «en la 
primera parte de Darksiders II hay 
probablemente más dungeons que en 
toda la primera entrega al completo», 
explicaba Stefanelli. 

Será en estos donde se desarrollen las 
misiones, y donde veremos a Muerte en 
todo su esplendor, haciendo uso de sus 
muy especiales habilidades (si en este 
caso no podemos decir que Muerte es el 


mejor en lo que hace... ¡apaga y vámo- 
nos!), pero también resolviendo puzzles 
al uso, por ejemplo. Esto pudimos 
comprobarlo, claro, en la demo a la que 
asistimos en los estudios de Vigil Carnes 
en Austin, y en la que Muerte, tras 
acceder por medios más plataformeros 
que convencionales a una gargantuesca 
; ciudad-fortaleza arrastrada por dos 
I leviatanes (os aseguramos que así, de 
' buenas a primeras, ya nos dejaron la 
boca abierta solo con esto, que no deja 
de ser una mera transición), recibe allí 
el encargo de volver con la cabeza del 
campeón de una arena de gladiadores 



infernales (aquí tenemos Sálvame, y ¿ 

| abajo algo mucho más digno...) si quie- 
re que se le conceda audiencia con el 
señor de la ciudad. Con el que necesita 
hablar por cuestiones que, de momen- 
to, se nos escapan en el transcurso de la 
historia general. 

Pudimos ver así, de primera mano, 
nuestro primer dungeon de Darksiders II, 
en el que Muerte se abre paso com- 
batiendo, resolviendo puzzles con sus 
diferentes habilidades (bueno, y empujan- 
do piezas de escenario como todo hijo 
de vecino de un tiempo a esta parte), y 
* explorando con su particular forma de © 




© El componente plataformero del juego es mucho 
más intenso y frenético en Darksiders II. 


personaje). En cualquier caso, hay muchas 


habilidad, como pudimos ver en la breve pero 


© hacerlo, mucho más acrobática, agresiva 


En su forma de Reaper. Muerte • 

podrá delatar todo su potencial 

destructivo. Aunque solo podra 

adoptarla temporalmente. ^ ^ 


Aunque Muerte comienza el juego con dos pequeñas 
espadas como arma principal (una de las diferencias 
con su compañero Guerra), en Vigil nos aseguran que el 
arsenal disponible es inmenso. Durante la demo en sus 
estudios pudimos ver en acción, además, la particular 
guadaña de Parca que Muerte blande como solo él 
sabe hacerlo, y otras armas rotundas, como un gigan- 
tesco mazo. Por aquello del juicio final, seguro. 


y adrenalínica que la de Guerra. Aunque sin 
duda recuerda a la interacción con el escenario 
de otros juegos cercanos de acción en tercera 
persona, es una buena forma de diferenciar 
aún más a los protagonistas de cada entrega 
y, claro está, dar vidilla a las transiciones entre 
combate y combate y a la resolución de puzzles 
con escaladas y saltos vertiginosos. 

DON'T FEAR THE REAPER 

No, porque lo cierto es que aquí tú eres 
The Reaper. Y Muerte, de hecho, tiene la 


intensa demo mencionada, de convertirse 
durante unos segundos en la Parca: adop- 
tando su forma Reaper es capaz durante un 
breve espacio de tiempo de desplegar todo 
su potencial destructivo. Es una de las varias 
muestras que pudimos presenciar de las ha- 
bilidades del nuevo personaje, que incluyen, 
entre otras cosas, toda una caterva de hechi- 
zos y conjuros: no hay que olvidar que Muerte 
es, a fin de cuentas, más un nigromante que 
un guerrero, y eso se reflejará en el juego 
(ahí al ladito te contamos más cosas sobre el 


más habilidades, por supuesto, y estamos tan 
deseosos de descubrirlas como tú, así como 
todo ese RPG que en Vigil afirman haber 
añadido y potenciado. Por el momento, lo 
que nos queda de Darksiders II es un primer 
vistazo exclusivo que nos ha dejado un sabor 
de boca difícilmente mejoradle. Con unos to- 
ques de azufre, sí, pero si pudimos acostum- 
brarnos al Red Bull, cómo no vamos a hacerlo 
al regustillo demoníaco del Underworld en 
todo su esplendor. Y con Muerte como guía, 
todo apunta a éxito. O 
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© Muerte es un nigromante y usará 
ataques mágicos como éste a 
díscrección. 


O La idea es que en 
Darsksiders II no haya 
una sola pantalla de 
carga. ¿Cómo? Aún no 
nos lo han dicho. 


JUGANDO CON LA MUERTE 


« Muerte parecía un personaje tan provocador que tenía- 
mos que centrar el siguiente juego en él», nos responde 
Stefanelli cuando le preguntamos si fue difícil elegir el 
siguiente jinete para protagonizar esta secuela. «De 
hecho, ha sido una elección fácil: ¡fue difícil 
elegir entre Guerra y Muerte para el 
primer Darksidersl». Sin duda, 
el cambio en Darksiders II 
se deja notar no solo en el 
arte (como ese portadón 
de Madureira que lucimos 
este mes), sino en toda 

la dinámica de juego: B' á i* r ’/r 

el movimiento del 

personaje, sus ataques ^ 

(desde las dos espadas B5Lf^ 
frente al espadón de 
Guerra, hasta el uso de 

la magia), y el mismo • 

carácter más violento y Bpyij 

despiadado que muestra 4A i 

Muerte en el combate. B^..*'?? ‘ 

Muerte, desde luego, no BaPfe', A;.' - .«? 

es Guerra, y todo apunta 

que Darksiders II ganará . 

con respecto al primero en 
dinamismo (movimiento, B|í-‘¿' _ 
transiciones, exploración) ■ M|i>y .fjjW 
y quién sabe si hasta en 
empaque gracias a un per- 

sonaje que parece, incluso, el fe* •--* r - 

preferido de sus 


i 


¡ENTREVISTA CON... 



Productor de Darksiders II - 1 /¡gil Gomes 


¿Por qué hacer una especie de 
precuela alternativa en lugar 
de continuar directamente la 
historia? El final de Darksiders era 
tan prometedor... 

Bueno, si te diera la respuesta 
completamente honesta, estaría 
desvelando demasiado. Pero 
sí te puedo decir que cuando 
empezamos el primer Darksiders, 
antes de estar con THQ, incluso 
cuando estábamos presentando 
el proyecto, la idea original 
era un juego de acción RPG 
completamente cooperativo 
On-line para cuatro lugadores. Lo 
cual era principalmente una locura 
absoluta como primer proyecto... 
[risas]. Estábamos empezando, 
imagínate., járamos cuatro tíos! A 
THQ le gustó el proyecto pero nos 
ayudaron a centrar la idea. De todos 
modos, déjame decirte esto a título 
personal si tuviéramos que hacer 
el juego que sigue directamente a 
Darksiders, para mí ese juego sería 
un cooperativo de 4 jugadores. 

¿Está entonces en los planes a 
largo plazo? 

Es nuestra aspiración, sí, podría 
decirse Desde cierto punto de 
vista, Darksiders nos ha permitido ir 
construyendo el equipo, adquirir la 
tecnología, etc. 

¿Construir una saga para 
alcanzar ese juego total soñado? 

Algo así, sí [risas]. El juego total. 

Tras las comparaciones con GodOf 
War, ¿potenciar el aspecto RPG es 
una forma de diferenciarse? 

Bueno, es parte de nuestro «plan 
maestro», pero sí, al mismo tiempo 
lo es. Desde luego, haciendo un juego 
de acción en tercera persona, no 
puedes ir en plan «God Of War total». 
Hay que buscar la propia identidad. 
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Las novedades del E3 fueron tan abundantes 
que aún nos dejamos unas cuantas en el 
tintero para contaros este mes. La resaca 
del E3 viene cargada, y no precisamente 
de juegos de relleno: asómbrate con RPC 
revolucionarios, superhéroes extremos y 
juegos de lucha llenos de estrellas del género. 


JT"* 


' Al estar completamente orientado 

a la acción y los enfrentamiento , 
Draqon s Dogma será más violento 

de lo Habitual en el genero. 


DRAGON'S DOGMA 


Capcom le da una ambientadón clásica al género rolero, pero pone 
lodo el acento en la acrión, los combos y la decapitadón de orcos 



© Uno de los puntos fuertes de Dragon's Dogma 
será el vasto catálogo de enemigos, de todos los 
tamaños, colores e inteligencias, que se las harán 
pasar canutas a nuestros héroes con, en este caso 
concreto, su salvajismo tricéfalo. 


« I presentarnos Dragon's Dogma, Capcom 

se apresuró a dejar caer un par de nombres 
propios para aclarar que este no va a ser 
precisamente un paseo por unos cuantos 
descampados digitales ganando puntos de experiencia 
al matar ardillas. Es la nueva franquicia de acción de 
los creadores de Devil May Cry4 y usa el motor gráfico, 
tan capaz de mover grandes monstruos a velocidades 
absurdas, de LostP¡anet2. Con ese par de datos, queda 
claro que aunque Dragon's Dogma es un juego de 
ambientadón extremadamente clásica en el mundo 
rolero (la exploración y saqueo de mazmorras), todos 
los elementos ajenos a la acción se han suavizado 
(gestión de elementos en el inventario, mejoras en 


el personaje, etc.) para dejar que el jugador disfrute 
de las adrenalínicas peleas y de la espléndida galería 
de monstruos, potenciados en la demo que pudimos 
jugar por un cuidado uso de la tétrica iluminación y el 
ambiente húmedo y oscuro. 

Dragon's Dogma no es solo acción: habrá división 
de tareas, habilidades y especialización de personajes, 
tal y como se espera del género, así como un toque 
de estrategia. El jugador (que tiene que recuperar su 
corazón, robado por dragones) comanda a tres compa- 
ñeros (uno de ellos controlado por la PS3, los otros dos 
manejados por jugadores reales, o no) a los que puede 
dar órdenes, situar en la batalla e incluso dejar que 
luchen mientras él contempla el combate. 
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Namco Bandai hace borrón y cuenta nueva con su serie de lucha más 
carismática y popular. ¿Habrá nuevos contrincantes invitados? 


n amco Bandai se ha tomado muy en serio las 
críticas recibidas por las últimas entregas de 
su serie de lucha. Se dice de Soul Calibur que 
no puede competir en términos técnicos con 
un Street Fighter, infinitamente más versátil para, por 
ejemplo, centrar campeonatos de lucha virtual. Por 
eso, Namco Bandai ha decidido rehacer el juego y 
programarlo desde cero: el motor gráfico es nuevo y 
los movimientos de cada jugador serán rediseñados, 
en un juego al que aún le queda mucho desarrollo por 
delante (solo lleva el 15% y no saldrá a la venta hasta, 
como mínimo, el segundo cuarto de 2012). 

Pero ya pudimos ver una primitiva e interesante 
cierno, con nuevos personajes (Patroklos, Pyrrha) y 


viejos conocidos (Siegfried, Mitsurugi...), un par de 
escenarios y algún detalle que nos recordó a los clásicos 
más vetustos de la serie, como el sistema de Critical 
Edge (la barra de especiales) salida d eSoulEdge. Por 
lo demás, los fans de la serie que se sientan guardianes 
de las viejas esencias no tienen nada que temer: todo 
luce como acostumbra en la serie, con esos decorados 
barrocos, esas armas disparatadas e imposibles y esos 
disfraces rococó eminentemente nipones. Por supuesto, 
preguntamos al equipo si se dejaría caer algún perso- 
naje invitado, como suele ser habitual en la serie, y cuyo 
honor en la versión PS3 de Soul Calibur IV correspondió 
a Darth Vader, y nos contestaron, entre risitas, que 
quizás. Es decir, que lo más seguro es que sí. 



Q Solo había acabados dos escenarios en la demo 
que presentó Namco Bandai en el pasado E3 en Los 
Angeles: una churrigueresca prisión como la que 
hay sobre estas líneas y un caótico barco en 
movimiento. 
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Q Los no del todo terroríficos monstruos 
gigantes de Shadow Of The Colossus son los 
auténticos protagonistas en la sombra del 
aclamado juego de Team Ico. 


© Aún hoy es asombroso que un juego 
protagonizado por dos niños que no se 
cruzan palabra en toda su aventura sea capaz 
de establecer una empatia tan fuerte con el 
jugador que los controla. 


O Aunque gráficamente, tanto Ico como Shadow Of The Colossus han soportado bien 
el paso del tiempo, la reconstrucción HD les ayudará a llegar a un nuevo público. 


ICO+SHADOW 
OF THE COLOSSUS 

* íUf . ; • t ’ . 5 . 

Dos de los juegos más emotivos de la historia de 
Playstation reciben un baño de alta definición 


© Prepárate para volver a encariñarte con tu 
montura, la yegua Agro, a la que tendrás que 
controlar a la perfección para poder derrotar a los 
Colosos... aunque a menudo todo acabará siendo 
una batalla frente a frente entre tú y ellos. 


Í alvo la inclusión de trofeos en el desarrollo, un 
modo de dos jugadores para Ico cuyos detalles aún 
están por conocer, las 3D y la lógica mejora visual 
que supone el tratamiento HD, poco diferenciará 
al pack que incluirá Ico y Shadow OfThe Colossus de los 
lanzamientos que disfrutaron en su día para PS2. El pack 
saldrá a la venta poco antes del lanzamiento del espe- 
radísimo The Last Guardian, nuevo juego de su creador 
Fumito Ueda, y tercera parte de un puzzle en el que se 
nos seguirá aclarando cuál es la relación exacta entre los 
eventos narrados en los tres juegos. 

Es asombroso el largo camino que, como sus respec- 
tivos protagonistas, tan aficionados a los paseos me- 
lancólicos, han recorrido Ico y Shadow OfThe Colossus 


Aparecieron en su día en PS2 y, sobre todo el primero, 
pasaron prácticamente desapercibidos en una industria 
poco acostumbrada a rarezas. Pero el tiempo les ha 
dado categoría de obras de culto y ahora son ejemplos 
clásicos de juegos comerciales con ambiciones artísti- 
cas. Su preciosismo gráfico sigue intacto y, sobre todo, 
permanece inalterable el extraño lazo de comprensión y 
empatia que estos juegos establecen entre sus mudos o 
directamente antipáticos protagonistas y el jugador, que 
se ve obligado a realizar misiones crípticas o a cargar con 
personajes poco hábiles. Ico y Shadow Of The Colossus 
son juegos que, sencillamente, hay que jugar para com- 
prender, y estas versiones HD son la excusa perfecta para 
hacerlo por primera o enésima vez. 
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Una conenón total entre PS3 y Vita caracteriza a este action RPG de Sony 


Í ony e Idle Minds se han adelantado al lanzamien- 
to del eternamente esperado Diablo III con su 
propio action RPG, que sigue al dedillo todas las 
reglas del género: ambientación medieval fantás- 
tica, multitud de mazmorras que explorar y saquear, 
sistema de combate basado en combos y mejoras del 
personaje a través de la experiencia y el inventario... 
sin duda, la gente de Idle Minds (creadores de Pain) 
conoce el género a fondo, pero han decidido darle 
un giro hacia lo social y lo virtual que es lo que hace 
realmente interesante al juego. 

Para empezar, las versiones de PS3 y Vita son per- 
fectamente compatibles (además de asombrosamente 
similares): en Idle Minds reconocieron la rabia que 


da tener que abandonar una misión o una mazmorra 
a medio explorar porque hay que dejar la partida, así 
que Ruin permitirá grabar partida en cualquier mo- 
mento... y retomarla más adelante en cualquiera de los 
dos formatos, PS3 o Vita. Nada se interpondrá, pues, 
en un buen saqueo. 

El elemento social de Ruin está en el multijugador: 
una vez hayamos desvalijado una mazmorra y nos haya- 
mos adueñado de ella, otro jugador podrá entrar en la 
misma en cualquier momento y enfrentarse a los retos 
que decidamos colocarle. Todo sin necesidad de que los 
usuarios estén conectados simultáneamente. Una buena 
idea que hará de Ruin, posiblemente, uno de los RPG 
multijugador más sorprendentes del año. 



© La gente de Idle Minds asegura que la 
configuración de personajes será exhaustiva y muy 
satisfactoria: solo te va a faltar el gorro de Guardia 
Civil para tener al muchachote que siempre habías 
soñado controlar. 
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DRIVER SAN FRANCISCO 


Un radical volantazo al género de la conducción arcade 




L as reacciones ante el nuevo Driver 
están siendo encontradas y radi- 
cales, pero por lo que a nosotros 
respecta, no hay demasiada 
duda: Driver San Francisco puede ser lo 
mejor que le ha pasado a la conducción 
arcade desde el último Burnout. Todo 
lo que se dice de él es cierto: el muy 
comentado Shift (la recién ganada 
habilidad del ya histórico Tanner de 
saltar de su coche a cualquier otro, a su 


elección, cuando él desee) cambia por 
completo las reglas de su alocado géne- 
ro. Es cierto, esas persecuciones en las 
que se intenta ganar unas milésimas 
de segundo con una curva bien tomada 
o una acrobacia en el momento justo 
pierden todo su sentido cuando el 
conductor puede coger el coche que le 
apetezca, pero nacen nuevas y emocio- 
nantes reglas. Estuvimos probando un 
modo abierto con todo San Francisco a 


nuestra disposición, y sin competicio- 
nes ni persecuciones, la posibilidad de 
pasar de un coche a otro en cualquier 
momento, por diversión o para llegar 
rápidamente a nuevas misiones, es 
una gozada. También probamos un 
sencillo, pero enfrebrecido juego de «tú 
la llevas» que nos demostró, cuando 
empezamos a desarrollar estrategias en 
pocos segundos, que Shift es más que 
un truco publicitario. 
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GOTHAM 

CITY 
IMPOSIORS 


¡Es Batman! No, espera 
un momento... 

¡No, no es Batman! 



© La estética de dibujos animados y los efectos especiales 
caricaturescos impiden tomarse en serio un juego que hace 
chanza de la gente que se disfraza para combatir el Mal. 


0 A pesar de las pintas (o 
precisamente a causa de 
ello) estos espantajos son 
gente nerviosa y de gatillo 
fácil. Cuidado con cabrearlos. 


Hay gente que no tiene arreglo, ¿qué 
puede pasar cuando le pides a un equipo 
de desarrollo tronado, como Monolith 
-responsables, entre otras cosas, de los dos 
primeros F.E.A.R. y de los Condemned-, que 
hagan un juego de Batirían ? Pues cualquier 
cosa. En este caso, que en vez de tomar 
como modelo las aventuras del «Señor De 
La Noche» en las películas de Christopher 
Nolan, lo que hacen es diseñar Gotham City 
Impostors después de un atracón de partidas 
a Team Fortress2. Y ni siquiera se preocupan 
de ubicar este disparatado shooter en primera 
persona orientado al multijugador dentro de 
la continuidad de Batman: sus protagonistas 
son un grupo de dementes que imitan a sus 
héroes y villanos favoritos de Gotham, y eso 
se traduce en un juego disparatado, paródico, 
violento y que no carece de profundidad, 
como demostró el intenso modo multijugador 
de proteger zonas por equipos que probamos. 




capítulo final. 


Hemos oído la historia que cuenta Binary 
Domain en multitud de libros de ciencia- 
ficción: los seres artificiales creados por el 
hombre toman consciencia de sí mismos y nos 
atacan. Físicamente mucho más duros que 
los débiles humanos, estalla una guerra en la 
que hay que disparar a cada soldado enemigo 
millones de veces para que caiga derribado. 

Un argumento perfecto para que Toshihiro 
Nagoshi, creador de Yakuza, desarrolle este 
título de acción en tercera persona con fuerte 
acento en las tácticas de cobertura y en la 
acción en grupo, con órdenes verbales que el 
juego (al menos en inglés) sabrá interpretar. 
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SPIDER 
Mü 

EDGEOf TIME 

Cuando el tiempo 
es el menor de los 
problemas del arácnido 




Está claro que Beenox dio en el clavo con su 
Spider-Man: Shattered Dimensions. A pesar de 
ciertos problemas jugables, el giro gráfico y la 
posibilidad de controlar a distintos Spider- 
Man, cada uno con su estilo particular, era 
una gran idea que merecía seguir siendo 
explotada. Edge OfTime solo da la posibilidad 
de controlar a dos Spider-Man, el actual y el 
del año 2099; es decir, que ya no tenemos 
un festival de referencias para fans, pero a 
cambio, profundiza en la historia de ambos 
gracias a un guión de Peter David, creador 
del propio universo 2099 en los cómics. En la 
demo que probamos en el E3, comprobamos 
que hay escasas novedades en términos 
jugables: combates fluidos y vistosos a base 
de combos, el nuevo HyperSense que permite 
ralentizar el tiempo, un acento puesto más 
en los combates y menos en el sigilo, y la 
presencia del carismático Anti-Venom, una 
versión en negativo del Venom clásico. 



© En la demo comprobamos cómo el dominio 
del Hyper Sense se convertía en imprescindible a la 
hora de doblegar a enemigos como Anti-Venom. 



© La continua colaboración, 
aunque sea con décadas de 
distanda, entre Spider-Man y 
su contrapartida 2099, será 
más que imprescindible 







X-MEN 

DESTINY 

iiiiiifiiiiiiitiitifiiiiitmiifiiiiiiiiiiitfsi 

¿Puedes controlar el 
destino de estos tres 
nuevos imitantes? 


Es sorprendente la decisión de Silicon Knights 
de dotar de detalles propios de action RPC al 
nuevo juego de X-Men, y también de dejar 
el protagonismo en manos de tres nuevos 
personajes, uno de los cuales será el que 
escoja el jugador. Recogiendo Genes-X durante 
el juego y tomando distintas decisiones a lo 
largo de su aventura, estos personajes podrán 
ir evolucionando, dando pie a múltiples 
posibilidades y vanados desarrollos. Por 
supuesto, los X-Men clásicos aparecerán en 
el juego, y ya se han confirmado nombres 
como Lobezno, Magneto, Cíclope, Coloso o 
Rondador Nocturno. 






© Respetando las sagas originales, no se ha 
igualado a los luchadores dotando de proyectiles ai 
roster de Tekken. Al contrario, hay que llevar mucho 
cuidado con ellos en las distancias cortas. 


O Gráficamente, Street Fighter X Tekken respeta el 
estilo colorista de Street Fighter IV y Super Street 
Fighter IV. Del mismo modo que nos sorprendimos 
con las versiones «dibujadas» de Ryu y Ken, ahora 
toca hacerlo con Jin o Nina. 






Cuando el retomo de un grupo de superestrellas de la ludia no es bastante... 




iempre se puede llamar a otro grupo de superes- 
trellas para que completen uno de los catálogos de 
luchadores más impresionantes del género, ¿no? 
De momento solo se han anunciado unos pocos 
(los inevitables Ryu, Guile, Ken, Chun-Li, Cammy o Sagat 
entre otros por parte de Capcom, y los también muy 
imprescindibles Kazuya Mishima, Nina Williams, King, 
Craig Marduk, Bob, Julia Chang y Hwoarang) a los que 
se sumó, en pleno E3, una sorpresa: Colé, protagonista 
de inFAMOUS, como personaje jugable. Una revelación 
inesperada que se completó con el anuncio de que 
Street Fighter X Tekken tendría versión para Vita. Y, por 
lo que pudimos ver, luce un aspecto que no tiene nada 
que envidiar a las versiones de sobremesa. 


Lo que pudimos palpar en el E3 fue que aunque haya- 
mos aprendido a controlar todos y cada uno de los mo- 
vimientos de los luchadores en Street Fighter IV, vamos 
a tener que readaptarnos para la nueva entrega, que es 
mucho más que un Street Fighter IV con más personajes. 
Los luchadores de Tekken han sido respetados (no solo 
sus controles familiares, sino su habilidad, por ejemplo, 
para el juggling) y no se les ha añadido proyectiles. Para 
compensarlo, los luchadores de Street Fighter se mueven 
algo más lento de lo habitual. Las características del 
combate por parejas las vemos similares a Tekken Tag 
Tournament. Eso a estas alturas de desarrollo: queda un 
año para el lanzamiento y, un año en términos de juegos 
de lucha, supone espacio para muchos, muchos ajustes. 



© El sistema de control de los luchadores de 
Tekken es una adaptación de los cuatro botones 
tradicionales de la saga, así como de sus 
movimientos especiales típicos. 
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La ciencia abunda en el que se 


O Habrá que combinar las habilidades de los tres héroes, ya 
que LOTR supone dominar, ante todo, el combate en equipo 
y saber aprovechar las debilidades y fortalezas del grupo. 


ESDLA 

LA GUERRA 
DEL NORTE 

Prolongándola 
mitología de la densa 
obradeToIkien 


La Guerra Del Norte escoge un escenario 
muy específico de El Señor de los Anillos 
(unas guerras que enfrentaron a los 
habitantes del Norte de la Tierra Medio 
contra las fuerzas de Sauron y que solo son 
mencionadas en el libro de pasada) y las 
convierte en el epicentro de este action RPG. 
En él, el jugador formará parte de un trío 
de guerreros (brujo humano, explorador 
elfo y guerrero enano), y podrá jugar tanto 
solo (con los otros dos miembros del equipo 
controlados por el juego) como acompañado 
en local u On-line por otros dos jugadores. 

Aunque la ambientación es propia de RPG, 
Snowblind Studios ha puesto el acento en 
la acción, como demuestra el hecho de que 
el punto de vista es en todo momento a ras 
del suelo, a la altura de los combates. Por 
supuesto, habrá diálogos con habitantes de la 
zona, inventario y puntos de experiencia, pero 
ante todo, encontrarás miles de mandobles. 


BROTHERS 
INARMS 

FURI0US4 

la diversión sana y sin 
complejos de aniquilar 
nazis por doquier 

El referente de esta nueva entrega de 
Brothers In Arms está clarísimo: los Bastardos 
de Tarantino. Tenemos un grupo de cuatro 
bestias pardas aliadas, a cual más bruto, que 
tienen como misión aniquilar al mismísimo 
Führer. Nos apartamos así de la más realista 
narración de las peripecias del sargento Matt 
Baker y nos centramos en un título que tiene 
algo del frenesí armamentístico de uno de 
los últimos éxitos de Gearbox, Borderlands, 
algo de la acción a golpe de combos del 
estupendo Bulietstorm e incluso una pizca 
de rol y mejora de personajes que promete 
originalidad y salvajismo. 


© La fauna (y flora) propia 
del Universo Tolkien estará 
bien presente en un juego 
que indaga en uno de los 
escasos momentos no 
explotados de la saga. 
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i Hace unos meses tuvimos ocasión de visitar 
los estudios de Rebellion para un primer 
vistazo a NeverDead. Era ambicioso y 
sorprendente, pero ya entonces veíamos que 
había mucho que afinar en su mecánica: el 
empleo de la espada, el desmembramiento 
voluntario del protagonista... demasiados 
aspectos del juego que ni el director del juego, 
Shinta Nojiri, estaba seguro de hacia dónde 
irían. En este E3 hemos visto cómo el juego 
progresa, y el desmembramiento de Bryce, el 
sardónico inmortal que quiere acabar con el 
rey de los derfionios, ya se perfila como una 
de las mecánicas jugables más originales 
del año. Bryce puede arrancarse cualquier 
miembro y usarlo estratégicamente para 
potenciar su fuerza o su puntería. Más dudas 
tenemos con el empleo de la espada, ya que 
Shinta aún no ha decidido si se controlará con 
los sticks o con combos. En cualquier caso, 
merecerá la pena seguir atentos. 


© Hemos visto algunos enemigos más, y la promesa que 
Shinta hizo en los estudios de Rebellion se confirma: Bryce 
combatirá contra monstruos realmente sorprendentes. 


Ryu regresa en una 
epopeya tan sangrienta 
como de costumbre 

Después de la marcha de Tomonobu Itagaki, 
Team Ninja se enfrenta continuamente a los 
fans de la saga, a menudo tan despiadados 
como el propio Ryu. Exigen que los juegos de 
la serie sean tan salvajemente difíciles como 
lo han sido hasta hace no mucho, y parece 
que esos tiempos no volverán: la demo que 
hemos probado parece dejar claro que no 
habrá decapitaciones ni desmembramientos 
(ni siquiera como táctica para controlar 
enemigos), y que la dificultad ha sido 
suavizada (aunque menos que en la anterior 
entrega) para que nadie se sienta asfixiado 
por las constantes muertes típicas de la serie. 


© La colaboración entre los 
personajes será vital para 
avanzar en el juego, aunque 
aún no está claro si habrá 
modos cooperativos. 


PlnyStatiorMí iOf.ci.ii 47 




FPS Horror 

Compañía 

Warner Bros. 
Int. Ent. 

Desarrollador 

Day 1 Studios 

Distribuidor 

Warner Bros. 

Jugadores 

mama» 

On-lme 


Texto-doblaie 

Castellano 

Resolución 

Máxima 


Playstation 

• Revota Ot -ai Etoan 


Revista Ot< coi Etpana 


Instalable 

No 

P.V.P. 

Recomendado 


Coleccionista) 

www.f ear3.es 


Si te van más 
los alienígenas 
que los zombis, 
esta es otra 
gran opción 
dentro de los 
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ARimiTC DC PACICnCIfl 

Empezarás cada nivel desarmado (a 
veces, con una pistola), así que en cuanto 
acabes con el primer enemigo coge su 
arma. La más precisa es el Snipery la más 
fulminante el bazooka, pero para hacerte 
con ellas sudarás sangre... 





He de reconocer que apenas estoy 
1 familiarizada con los shooters en 
primera persona, de hecho no es 
un género que me atraiga mucho, pero Alma 
y su terrorífico universo me seduce desde 
sus inicios. Una seducción que se ha visto 
reforzada en esta tercera entrega al saber 
que dos genios del terror han colaborado 
en el guión y en las secuencias cinemáticas 
del juego: John Carpenter (Halloween, La 
Cosa...) y Steve Niles (30 días después). Y 
he de afirmar, una vez vivida la inquietante 
experiencia de juego de F.3.A.R . , que es 
más que un FPS, un Survival Horror en 
primera persona o un juego con amplias 
posibilidades multijugador. F.3.A.R. es un 
ensayo erudito que consigue despertar al 


jugador las emociones más profundas del ser 
humano: miedo, compasión, crueldad... y, 
sobre todo, satisfacción. 

En los dos primeros niveles, la acción 
no te dará tregua, rápidamente tienes 
que aprender técnicas de supervivencia, 
a ocultarte y disparar con estrategia, y a 
suministrar la munición, pues esta escasea. 
Hazte con las armas de tus enemigos, y su 
munición, y avanza con cabeza o te verás 
rodeado de soldados que note perdonarán 
la vida. De repente te paras tras una puerta 
acribillada de balas para darte un respiro y 
piensas: ¿Dónde están los sustos? ¿Dónde 
está Alma? jEsto no es un F.E.A.R., pero qué 
divertido es! Y sales de tu escondite, más 
orgulloso que nunca, observando cada detalle 


del escenario con la linterna encendida. Solo 
ves desmembramientos y hemoglobina 
para abastecer a un centenar de bancos de 
sangre, y en tu cara luce una sonrisa. Miedo, 
compasión, crueldad, satisfacción. Llegas 
-agotado- al tercer nivel creyendo que ya lo 
tienes todo controlado y de repente el terror se 
apodera de tus dedos impidiéndote avanzar. 
Zombis y el espectro de Alma te darán 
muchos, muchos sustos a partir de ahora. 

Sin duda, F.3.A.R. cuenta con una mecánica 
de juego muy intuitiva para que tanto 
expertos como iniciados puedan disfrutar. 
Además, hay pocos FPS que consiguen una 
experiencia de juego tan impecable como 
F.E.A.R., en parte gracias a que el motor es 
muy suave y permite moverte con total © 
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Sabías que. 


ohn Carpenter y 

Steve Niles (maes- 
tros del terror en cine y 
cómic respectivamente) 
han trabajado con Day 1 
St. para hacer de esta 
entrega la más es- 
calofriante. 


Maestro a cuarto [IS/ZS] 
B muüles un# un escota*» ulnc. 
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© EDICIÓN COLECCIONISTA. 

Induye el juego, cómic de F.3AR 
editado por DC Cómics, figura de 
Alma que brilla en la oscuridad, 
arma exdusiva (The Hammer) y un 
estuche metálico. 


O naturalidad. La historia también tiene 
parte de culpa, pues a través de secuencias 
serás testigo del duro entrenamiento 
psicológico al que sometieron a los hermanos 
Point Man y Paxton Fettel (hijos de Alma) 
para ser prototipos de Comandante en 
el campo de la Guerra Psíquica. Point 
se convirtió en un súper soldado, con 
grandes habilidades y miembro de un 
escuadrón especial de asalto. Paxton poseía 
asombrosos poderes telepáticos y los usaba 
para hacer el mal, por lo que su hermano 
decidió acabar con él metiéndole una bala 


DAY1 ST. HA REFORZADO LA REJUGABILIDAD 
YTL MULTIJUGADOR EN ESTA TERCERA ENTREGA 


entre ceja y ceja... Pero su espectro continúa 
acechando y podrás vivir la aventura desde 
el punto de vista del mal. Cada uno posee 
habilidades diferentes, Point es capaz 
de ralentizar el tiempo y Fettel poseer el 
cuerpo de sus rivales. Y por si esto fuera 
poco, para potenciar la rejugabilidad, en la 
segunda partida encontrarás determinados 
elementos de los escenarios cambiados, así 
como los sustos y sorpresas. 

Otro de los aspectos más cuidados son sus 
opciones multijugador, tanto competitivas 
como cooperativas en On-line y Off-line. 

Podrás compartir el modo Campaña, que ya 
es toda una experiencia, pero las modalidades 
Espíritu Superviviente, Contracciones, ¡Corre! y 
Rey de las almas tampoco tienen desperdicio. 


En el primer modo, 2 Vs. 2, unos jugarán 
como Espectros y otros como soldados, 
el objetivo de estos últimos es simple, 
sobrevivir. Y el de los primeros, dar caza a los 
soldados para «corromper» sus almas. En 
Contracciones, 4 Vs. 4, los jugadores deberán 
trabajar en equipo para defenderse de las 
hordas de enemigos que irán apareciendo 
entre la niebla. Y en Rey de almas tendrás que 
recolectar el mayor número de almas antes de 
que se acabe el tiempo. 

Aunque Day 1 Studio en esta tercera 
entrega se ha esforzado en potenciar las 
opciones multijugador (para estar a la altura 
de las nuevas tendencias), realmente donde 
reside su éxito es en el modo Historia, tanto si 
juegas solo como en compañía. O 


«4 Pf 3 


©parip k 

v * i I 


AP F " 


l A 








%■ 


© BLEEDINC LO VE. Cada vez que la pantalla se tiña de sangre, ocúltate 
y tómate unos segundos de respiro antes de volver a la acdón. Así 
recuperaras puntos de salud. 



© MODOS MULTUUGADOR . Espíritu superviviente, Contracciones, ¡Corre! © VÍNCULO PARANORMAL En el modo Campaña deberás mantener 
y Rey de almas. En este último deberás hacerte con el mayor número de este tipo de vínculo con los cadáveres que encuentres con el fin de 

almas matando a tus adversarios. obtener más puntos de experiencia. 
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La historia, el motor gráfico (¡qué bien se mue- 
ve 1 ), los sustos. Tanto escenarios como ambienta- 
ción están magníficamente recreados 


Tener que empezar cada nivel con una (o 
ninguna arma) es un suplicio. La mayoría de las 
armas tienen un punto de mira bastante lejano. 


GRÁFICOS 
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JUGABIUDAD 

DURflCIÓn 
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primera persona 

fuertes com- 

te es, sin duda. 

apartado gráfico 
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muy intuitivo y el 

ponentes de 

poder jugar la 

sobresaliente. 

espeluznantes 

los efectos. La 

motor se mueve 

rejugabilidad, 

Campaña con 

Cumple con 

¡Atento a los 

BSO consigue 

de lujo. Rara vez 

así como bas- 

otros usuarios 

soltura todas las 
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te verás vendido 
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Tarar 

Como FPS es de 
los mejores, y 
como sun/ival 
horror también. 
Hacía tiempo 
que no pasába- 
mos miedito... 


Playstation® 









3 ■ Jy 

ISabiasque.,. 

^ 4 
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o hay res- 
puesta para la 
adivinanza del Sombre- 
rero «En qué se parecen 
un cuervo y una mesa». 


© Lo imprevisible de los jefes finales te obligara a afinar 
el ingenio para encontrar sus puntos débiles. 


Aquí nos gusta «Poe 
escribió sobre 


ambos». 
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Género 

Acción 

Compañía 

Electronic Arts 


© Usa continuamente tu habilidad para esquivar golpes convirtiéndote en una 
intangible nube de mariposas, o te despedazaran con facilidad. 


Desarrollador 

Spicy Horse 

Distribuidor 

Electronic Arts 


Jugadores 

On-line 


Sí (DLC) 


Texto-doblaje 


Resolución 

Máxima 

720p 

Instalable 


Sí (4.839 MB) 

P.V.P. 

Recomendado 

64,95 € 


www.ea.com/alice 



I 



© YO DIRÍA ©QUE TÚ 0 TAMBIÉN © ESTÁS LOCO. 
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SHADOWSOF 
THE DAMNED. 

Con un tono 
algo más 
japonés e 
impecable 
acabado 
técnico, pero 
igual de loco. 


i 

j 

í 


! 
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«... o sino, no estarías aquí». Más o 
| 2 menos, esa famosa frase es la que 
jA el gato de Cheshire pronunciaba en 
el primero de los inmortales cuentos de Lewis 
Carroll sobre las andanzas en los mundos de 
Alicia, y resume un poco el trasfondo amargo 
que tienen todas las historias ambientadas 
en mundos de fantasía, desde Oz a La Historia 
Interminable : esos detalles macabros, esos 
impulsos violentos, esos monstruos delirantes 
se generan en el rincón tenebroso de una 
imaginación calenturienta. Ese es el brillante 
punto de partida del ya vetusto (pero felizmente 
recuperado en formato descargable) American 
McGee's Alice y su secuela, Madness Retums. 
algo tan delirante, disparatado y tortuoso 
como el País de las Maravillas solo puede salir 
de una mente quebrada. Y así, los decorados 
y enemigos concebidos por American McGee 
se convierten en el detalle más turbio y 
memorable de los juegos protagonizados por 
Alice. Por eso, a nivel de diseño y creatividad, 
este Madness Retums se coloca entre lo mejor 
del año. Pero no todo está a la altura. 


La mecánica del juego original dejaba algo 
que desear y el lógico paso del tiempo ha 
permitido mejorar parcialmente el aspecto del 
combate, ahora mucho más versátil y divertido 
que en la primera entrega. Alice puede alternar 
entre armas a distancia (el pimentero), de corto 
alcance (el cuchillo), un arma lenta y potente 
al estilo de un mazo (el caballo de juguete) 
y distintos proyectiles y explosivos. El cambio 
de una a otra arma es sencillo y preciso, y 
aunque desde luego se nota que el juego no 
está diseñado con el combate como núcleo 
(vamos, que no es un Bayonetta), los resultados 
son incluso mejores de lo que esperábamos 
en la beta , con recursos como las maniobras 
de evasión redondeando los combates y 
parcheando algunos feos detalles. Las secciones 
de plataformeo y exploración son algo más 
flojas, ya que el control de Alice no es todo lo 
preciso que sería deseable, aunque de nuevo, 
detalles como la habilidad para planear con la 
falda o, en general, el melancólico ambiente 
de la mayoría de los decorados, hacen que se 
perdonen con facilidad algunas menudencias 


técnicas algo extrañas en un juego de estas 
características y a estas alturas. 

Lo que resulta algo más irritante es el 
diseño de los niveles, estos sí, completamente 
impropios de un juego actual: lineales, con 
carencias gráficas propias de PS2 y abundancia 
de recursos caducos como zonas por las que se 
impide pasar al jugador de forma arbitraria. A 
menudo los personajes secundarios apabullan 
de pistas e indicaciones al jugador, impidiendo 
la experimentación en escenarios que pedían a 
gritos un pelín más de libertad, y que resultan 
impropios en un título que aparentemente está 
dirigido a jugadores adultos. 

Así que las virtudes y fallas de Madness 
Returns están muy claras, y cada cual 
tendrá que decidir á qué concede valor. Si el 
diseño y la mecánica de juego son básicas 
para ti, aquí las encontrarás poco pulidas 
y a menudo frustrantes. Si eres capaz de 
perdonar determinados fallos a cambio 
de un mundo imaginario desbordante, 
tortuoso e inquietante, te esperan varias 
semanas hipnotizado. O 


! 
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© Como en American (VkCee's Alice, lo más sugerente y memorable de © Las referencias a la posible locura de Alice son continuas, lo que nos 

Madness Retums es e\ gusto con el que están diseñados escenarios y llevara a dudar de sus cabales en más de una ocasión: ¿qué tuw que ver 

personajes. Una pena que solo se puedan recorrer de forma lineal... ella realmente con el incendio que acabó con las vidas de sus padres? 



UNA AUCIA DESCARGABA DE REGALO. 

Aunque todo el mundo puede pagar por él 
y descargarlo en la Store, los usuarios que 
hayan comprado Madness Retums recibirán un 
código para descargar gratuitamente American 
McGee's Alice. Visto hoy, once años después, el 
tiempo no ha pasado en balde por su apartado 
técnico, pero visualmente sigue siendo un 
festival perverso e inquietante. 




©vnuos CONOCIDOS. Aunque hay abundancia de enemigos nuevos, © MODO HISTERIA. Esta especie de magia que solo está accesible © EL RETORNO DE CHESHIRE. La prueba del gancho visual del diseño 

disfrutaras al encontrarte con viejos conocidos de los libros y las cuando Alke está a punto de morir convierte a la chica en un Terminator de los personajes está en que algunos de ellos, como el gato de 

películas, como los aquí muy agresivos y descenebrados naipes. onírico, incapaz de sufrir daño... pero sí de infligido. Cheshire o la propia Alice, apenas han cambiado en doce años. 
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Un guión lleno de ansias y una soberbia refor- 
mulacion de personajes clásicos (como la visión 
steampunk del Sombrerero, la Liebre y el Lirón) 


Los combates no son perfectos, las fases de pía 
taformas podrían ser más precisas y los niveles 
están diseñados con cierta pereza. 
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©Evil Ryu tiene la misma cara de estreñido 
(¿de ahí le vendrá la mala leche?) que 
mostraba en la saga Street Fighter Alpha. 


©Yang y su hermano Yun desembarcan en 
esta Anade Edition procedentes del mítico 
Street Fighter III (próximamente en PSN). 


Género 

Lucha 

Compañía 

Capcom 

Desarrollador 

Capcom/Dimps 

Distribuidor 

Koch Media 

Jugadores 

On-line 

Sí 


Texto-doblaje 

Castellano- 

inglés/japonés 

Resolución 

Máxima 

720p 

Instalable 


SUPER SF IV ARCADE ED. 



P.V.P. 

Recomendado 
39,95 € 

www.streetfiqhter. 

com 


@ ¿HASTA DÓNDE® LLEGA <8 TU PASIÓN O POR S. FIGHTER? 


K 


| Aunque en un principio 
esta versión iba a ser una 
exclusiva para los salones 
recreativos (alguno queda en pie, más 
allá del paraíso nipón), Capcom no 

Lfl flLTCRIIflTIVfl P° d ' a asca P ar a I a oportunidad de 
1 exprimir un poco más las ubres de 
la vaca, y lleva a PS3 esta segunda 
revisión de Street Fighter IV, de dos for- 
mas diferentes. Como descarga digital 
(con la que actualizar tu SuperSFlV) o 
como disco independiente, al popular 
precio de 39,95€. 

¿Justifica esta Arcade Edition los 15€ 
de la descarga de PSN, o mas aún, la 
compra del juego en formato físico? 
Bueno, eso depende de tu grado de fa- 



S. STREET 
FIGHTER IV. 

Con la llegada 
de la Arcade 
Edition, algunas 
tiendas están 
desplomando 
su precio. 


natismo hacia la saga. Se han añadido 
cuatro nuevos personajes al de por sí 
extenso rooster de SuperSFlV, alcan- 
zando con ello la nada despreciable 
cifra de 39 luchadores. Uno de ellos es 
totalmente nuevo (Oni) mientras que 
los otros tres son viejos conocidos de la 
saga: Evil Ryu {SF Alpha) y los gemelos 
Yang y Yun {SFIII). En cuanto a las 
mejoras del modo On-line, optimiza el 
sistema para ver las repeticiones de los 
mejores jugadores, y te permitirá elegir 
si quieres jugar contra usuarios del 
SuperSFlV normal, de la Arcade Ed. 
o ambos. Vamos, que no vas a tener 
problemas para saltarte los dientes con 
miles de usuarios de todo el planeta, 


hayan vuelto a pasar por caja o no. 

A estas alturas, es improbable 
que nadie que disfrute de la lucha 
no cuente ya con SuperSFlV en su 
colección, pero si ese es tu caso, no 
encontrarás nada mejor en lo que 
invertir 40 Euros. Si ya lo tenías, la 
actualización de15€te merecerá 
la pena si estás hastiado de los 35 
luchadores de siempre. Aunque si 
eres de los que solo juega con Ryu 
o Sagat hasta el día de su muerte, 
ni te molestes. Baja la actualización 
gratuita y podrás combatir contra los 
propietarios de la Arcade Edition Otra 
cosa es que cuando veas a Evil Ruy en 
acción, te pique el gusanillo... O 



15 EUROS 
TENIAN LA CULPA... 

A menos de que seas un 
coleccionista compulsivo, o no 
compraras en su día el SuperSF 
IV original, la descarga vía PSN 
es la opción más lógica para 
disfrutar de las mejoras intro- 
ducidas en esta Arcade Edition. 
También puedes descargarte 
un DLC gratuito que te permi- 
tirá enfrentarte a los usuarios 
que posean la Arcade Edition, 
aunque no podrás 
seleccionar a los 
cuatro nuevos 
luchadores. 














Ningún otro proveedor de 
hosting puede ofrecerte 
tanto en seguridad, calidad 
y profesionalidad como 1&1: 

Doble seguridad: 

Gracias a centros de datos 
geo-redundantes. Tu web 
existirá en paralelo en dos 
de nuestros centros de datos, 
situados en diferentes lugares 

Gran velocidad: 

210 Gbps de ancho de banda 

Hosting ecológico: 

Energía renovable 

Innovación garantizada: 

Más de 1.000 desarrolladores 


ESTE VERANO, TU 1&1 DUAL ADVANCED 

il AÑO GRATIS! 


■ 3 dominios INCLUIDOS 

■ 250 GB de espacio en disco 

■ Tráfico ILIMITADO 

■ 1&1 Estadísticas Web 

■ 500 cuentas de correo electrónico 

■ 100 bases de datos MySQL (1 GB) 


■ Aplicaciones 1&1 Click & Build 
ILIMITADAS (a elegir entre 65) 

■ PHP5, Zend Framework, Perl, 
Python, Ruby, Control de 
versiones Git 

■ Hosting multidominio 


Más información sobre los packs 1&1 Dual Hosting 
y sensacionales ofertas en nuestra web. 


MIEMBRO DE 


united 

internet 


- 


Llámanos al 902 585 111 o visita nuestra web 


■ NUEVO: Geo-redundancia. 

Máxima disponibilidad a través 
del alojamiento web paralelo en 
diferentes lugares 

■ ¡Y mucho más! 




www.1and1.es 



* Oferta ”1&1 DUAL ADVANCED 1 ANO GRATIS" sujeta a un compromiso de permac * ru. i (fe 24 meses y con coste por alta :• \ervrciode 9,99< los precios mostrados no incluyen IVA. 
Para más información, consulta nu- aras Condic oes Part- ulain en www 1and1.es 






Género 

Carreras 

Compañía 

Disney Interactive 

Desarrollador 

Avalanche Soft. 

Distribuidor 

Sony C.E. 

Jugadores 


On-line 

Sí (DLC) 


Texto-doblaje 

Castellano 

Resolución 

Máxima 

720p 

Instalable 

No 


¡ 


P.V.P. 

Recomendado 
54,99 € 

disnev.es/cars2 




MODNATION 

RACERS.Un 

juego que 
potencia la 
creatividad más 
que la 

competitividad 
de las carreras. 


CARS2 

© CARRERAS O CON UCENCIA © DISNEY PARA TODA LA FAMILIA 


I 
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Vacío, así es como se encuentra 
^ el catálogo infantil de juegos de 
conducción de PS3. Y si echamos 
la vista atrás, solo Crash Nitro Crash se 
encuentra en tan olvidado stand , y encima 
en el de PS2. ¿Pero qué ocurre? ¿Por qué no 
hay juegos de coches para niños? Es algo que 
no entiendo, sobretodo porque es un género 
que gusta mucho, por ser de aprendizaje 
intuitivo y de echar partidas rápidas. Ante 
tal ausencia, los peques han recurrido a 
títulos más adultos como Gran Turismo o 
MotorStorm, que no están nada mal, pero 
que por edad no les corresponden aún. 

Ha tenido que ser, cómo no, una película 
la que abra los ojos a los desarrolladores 
de videojuegos para hacerles pensar en la 
necesidad de crear un juego de carreras, 
desechando -afortunadamente- la idea de 
la adaptación cinematográfica a PS2 de 
la primera entrega (en 2006 THQ publicó 
un juego inspirado en el filme en formato 
aventura/minijuegos). Así pues, basándose 
en el argumento de la película Cars2, el 
título que nos ocupa convierte al jugador en 
agente secreto de la agencia C.H.R.O.M.E., 
quien participará en apasionantes carreras 


alrededor del mundo asumiendo misiones de 
alto riesgo. Un tutorial explicará cómo realizar 
todo tipo de maniobras en carrera -sencillas 
e intuitivas-, pues solo así podrás conseguir 
aumentar la barra de turbo para dejar atrás 
a tus rivales. Otras veces, ser el más rápido 
no sirve porque el objetivo es acribillar al rival 
con las armas que encontrarás a tu paso. 
Metralletas, bombas, láser... Lo que prima en 
este tipo de carreras es ser un buen estratega. 
En otras, lo importante no es llegar a la meta, 
sino destruir en el menor tiempo posible 
todas las tartanas que te indiquen antes de 
comenzar la misión. Como ves, Cars2 no 
es una adaptación cinematográfica, es un 
juego de conducción divertido y muy variado 
que se aprovecha de la licencia sabiamente 
recreando el mundo Cars con gran fidelidad, 
y ofreciendo al jugador la posibilidad de 
conducir no solo a Rayo McQueen, sino a 
todos los que aparecen en la película (si te es 
difícil desbloquearlos compitiendo, los podrás 
comprar en Playstation NetWork). No todos 


los personajes/autos se conducen igual: el 
protagonista es ligero y muy veloz; Mate, la 
grúa oxidada, es pesada pero muy diestra 
empujando a los rivales; Holley Shiftwell 
va equipada con la última tecnología en 
dispositivos de espionaje... En total 25 viejos y 
nuevos autos locos en los que podrás ponerte 
al volante. Aunque ofrecen características 
diferentes, todos ellos se conducen de la 
misma manera: suave y precisa. Y como 
suele ser habitual en este tipo de juegos, su 
jugabilidad se ve potenciada en multijugador. 
En Cars 2 podrán unirse a cualquier carrera 
hasta 4 usuarios a pantalla partida. Los 
piques están más que asegurados, sobre todo 
en las carreras donde puedes usar armas. 

Gráficamente no está tampoco nada 
mal, pero en más de una ocasión se pierde 
la perspectiva cinemática. El diseño de 
los coches es fiel al del largometraje y, 
sin embargo, los circuitos no han sido tan 
trabajados: de repente o tienen muchos 
detalles, o están realmente vacíos. O 


CARS 2 NO ES UNA ADAPTACIÓN CINEMATOGRÁFICA, ES 
UN JUEGO DE CARRERAS DIVERTIDO Y LOCO 


i 


Playstation. 
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O Londres, Tokio, 
Italia... Algunos de los 
circuitos lucen paisajes 
muy bellos, como el que 
podemos ver en la 
pantalla de la izquierda. 


PRÓXIMAMENTE 

ENPSP. 


La versión de Cars 2 para PSP 
se hará esperar un poco más, 
hasta otoño. Está siendo 
desarrollado por el estudio 
español Virtual Toys y por 
las pantallas ya presagiamos 
que será un divertido juego 
de conducción. 


© ¡A POR LAS TARTANAS! A menudo te pedirán que destruyas las 
tartanas que encuentres en el menor tiempo posible, para ello recoge 
los Ítems luminosos y Rayo McQueen se equipará de potentes anuas. 


© A TODO CAS. Realiza maniobras especiales, como saltos, ponerte a 
dos ruedas o derrapar, y aumentaras la baña de turbo. Cuando la 
tengas a tope, pulsa cuadrado y saldrás disparado. 


© MULTUUGADOR. Esta modalidad es el alma del juego. Poder 
disputar todas las cameras y misiones en compañía de hasta cuatro 
amigos (a pantalla partida) es pura diversión. 
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Cada auto posee características diferentes, pero 
todos se conducen igual de bien La conducción 
es exigente, pero permite algunas licencias. 


Gráficamente es correcto, pero los circuitos y 
sus entornos a menudo pierden la perspectiva 
cinemática. Se esperaba algo más. 
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Playstation -Move 


Si (rdnkuHp) 

fcxto QODin-e 

Castellano 




O Lo más destacable dei Ape Escape de nueva generación son las secuencias 
animadas, con estilo anime, que narran la historia. 






Plataformas 

Comoaffia 


O Podrás usar artilugos como un aspirador y el Platamzer 
para atrapar monos y plátanos más rápidamente. 






DevafroHador 

SCII 

Distribuidor 

Sony C.E. 


TS 


APE ESCAPE 


O Según avances en la historia activarás los minijuegos, 
algunos son cooperativos para dos jugadores. 


¡LENA AL © MONO © QUE ES DE O MOVE! 


Si Ape Escape sorprendió el siglo 
■ ^ pasado por su original propuesta 
^ A i plataformera, por una bella 
estética poligonal y lo magníficamente 
bien que exprimía las posibilidades del, 
por aquel entonces, DuaIShock de PSone, 
ahora en la nueva era de la Alta Definición 
y del Movimiento, Ape Escape no sorprende 
tanto como entonces, pero explota como 
pocos las opciones de PS Move. Así, tras el 
decepcionante Playstation Move Heroes, 
donde aventurábamos diversión sin límites 
con los personajes fetiche de Sony C.E., 
reacia insertaba el Blu-ray de Ape Escape. 
Pero para sorpresa mía, este no solo es 
divertido, si no muy, muy jugable. Su 


acertada apariencia infantil se mantiene, 
al igual que la mecánica: atrapar el mayor 
número de monos en el menor tiempo 
posible -siempre podrás repetir cada nivel 
para mejorar tus récords-. La diferencia es 
la manera de hacerlo, pues deberás usar 
exclusivamente el mando de movimiento 
PS Move, lo cual te hará sudar, y mucho. 
Cuando los monos se oculten, mueve la 
cámara con cuadrado y círculo hasta que 
los veas, y zarandea el mando -convertido 
en red- a modo de caña de pescar cuando 
se acerquen. Recoge todos los plátanos 
que veas a tu alrededor, sacudiendo el 
mando transformado en abanico. Y las 
«baterías» que recolectes te servirán para 


usar artilugios especiales como un aspirador 
(absorbe todo lo que esté en el escenario) 
o el Platanizer que convierte los ovnis en 
plátanos (importantísimos porque cuando 
los monos te quiten todos, la partida se 
acabará y tendrás que empezar de nuevo). 
Ape Escape además, incluye minijuegos que 
podrás compartir con un amigo, aunque no 
son tan divertidos como el modo Historia. 

Sin duda, este título supone algo de aire 
fresco para un panorama lúdico dominado 
por los shooter, pero aún así esperábamos 
un poco más de variedad en su jugabilidad. 
Y es que con tan solo un par de horas de 
juego, todo te parecerá más de lo mismo: 
atrapar y atrapar más monos. O 
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La mecánica tradional de Ape Escape 
ha sido adaptada a PS Move dignamente, pero 
resulta repetitiva. Algunas situaciones son muy divertidas y 
otras te sacarán de quicio (hay monos muy puñeteros...). 


GRÁFICOS SONIDO JUGABILIDAD DURACIÓN ON-LINE RENDIMIENTO 
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Esto es solo el principió 


SIGNA LA TIERRA 

Esto es solo el principu*\V 


A LA Til 


A LA VENTA 

9 de AGOSTO 


INVASIÓN A LA TIERRA 


y también disponible 

PACK ESPECIAL 

Invasión a la Tierra District 9 


SONY 

PICTURES 


"Xf A SINO 


©201 1 Columbia Pictures Industries, Inc. and Beverly Blvd LLC. All Rights Reserved 



Sabías que 


KC Origins 
no tiene 

prevista su aparición 
en Estados Unidos, y en 
Japón se llama Shirokis- 
hi Monogatari Episode 
Portable: Dogma 
Wars. i 




. 11 S i y Computer Enu rtalnment 


Género 

Action RPC 

Compañía 

Sony C.E. 

Desarrollador 

Matrix Software 

Distribuidor 

Sony C.E. 

Jugadores 

On-line 

Sí 

Texto-doblaje 

Castellano-inglés 

P.V.P. 

Recomendado 
29,99 € 

es.playstation.com 


Bueno, Eldas podéis poneros ai día tés adelante 
¿Por qué no les dices a bis chicos en qué 

»te u * ón. 02011 my. Come Ente rtalnment Ine. 


O El caballero blanco sera el malo de la historia en esta ocasión, los incorruptos 
son la gran baza tecnológica de Yhsrenia para ganar tas Guerras del Dogma. 


WHITE KNIGHT CHRONICLES 

ORIGINS 
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© PRIMERAS © PARTES © NUNCA <8 FUERON BUENAS 


LA ALTCIMATIVA 



SHIN MEGAMI 

tensei 

PERSONA 3 
PORTABLE 

Si quieres jugar 
al mejor RPG 
del momento... 


Si bien Level-5 no logró con 
^ los dos primeros capítulos 
de la saga homogeneizar los 
estamentos básicos que deben conformar 
un RPG legendario, hay que reconocer que 
instalaron en nuestro recuerdo un lecho 
lúdico confortable. Ahora le toca el tumo a 
Matrix Software con WKC Origins para PSP. 

Los creadores de Alundra (PSone) o el tercer 
y cuarto capítulo de Final Fantasy, más The 4 
Heroes OfLight, para DS, se han encargado 
de darforma, o intentarlo, a la precuela 
cronológica que acontece 10.000 años antes 
, de lo sucedido en PS3. Pero tal y como reza 
el titular, algo ha ¡do' mal, una vez más, en 
la errática franquicia. WKC Origins se toma 
demasiado al pie de la letra la plataforma para 
i la que está concebido dando como resultado 
una miniaturización excesiva de la épica que 
requiere la serie. Todo comienza igual, creando 
un avatar, al más puro estilo WKC de sobremesa 
¡ para dar paso a un prólogo prometedor, técnica 
y argumentalmente. Entonces tendrá lugar un 
dramático y desigual enfrentamiento contra 
el caballero blanco, seguido de un pequeño 
trance onírico y el despertar en el convoy del 



Clan Errante, un grupo de mercenarios que 
convive entre dos naciones enfrentadas en las 
guerras del Dogma, Yshrenia y Athwan. A partir 
de ese instante el tren se convertirá en nuestra 
base de operaciones. Allí conoceremos al resto 
de protagonistas, aprenderemos las funciones 
de cada vagón y elegiremos las misiones, tanto 
las de grupo -para ganamos la confianza de 
los compañeros-, como las misiones locales, 
que conciernen a la trama principal y que será 
necesario completar para avanzar. Los dos 
tipos de misiones se reducen prácticamente 
a lo mismo: recorrer, acompañados de tres 
guerreros, un mapa dividido en mínimos y 
repetitivos escenarios -con carga incluida al 
pasar de uno a otro- eliminando enemigos 
pequeños, medianos y gigantescos, y de paso 
recoger objetos allá donde aparezcan destellos 
sobre el terreno. Los combates son puro WKC, 
con ranuras de comandos y habilidades típicas 
de la saga, aunque la acción es más directa 
-a veces alocada y caótica-, donde apenas hay 
pausa entre golpes; afortunadamente la IA 
de los compañeros es generosa y podremos 
transformar a los cuatro guerreros en Optimus 
para desplegar todo su potencial ofensivo. El 


motor gráfico tiene la calidad mínima exigible, 
sin alardes. Destacan los grandes enemigos y ; 
los prodigiosos Incorruptos. Por su parte la BSO 
se convierte en el apartado más brillante de 
WKCO, con rítmicas y animosas melodías de 
corte épico que logran animar los rutinarios 
combates. Y así avanzaremos, capítulo a 
capítulo, si antes no os habéis aburrido del 
sistema de mapeado y de las constantes 
cargas, pese a la generosa instalación. Tened 
paciencia, al final del segundo capítulo, ocho 
horas después, la cosa se anima un poco. El 
modo Campaña nos llevará unas 30 horas de 
juego, pero la modalidad cooperativa ( adhocy 
On-line) alarga su vida, aunque por mucho que 
juguemos con otros usuarios, intercambiemos 
avatanes y recibamos recompensas exclusivas, , 

el desarrollo de las misiones seguirá siendo 
el mismo. A otros títulos este sistema les ha 
funcionado bien, Monster Hunter por ejemplo, 
pero en WKCO se convierte en otro elemento 
discordante del conjunto, unido a las insufribles 
cargas, a un apartado gráfico muy justito y 
una traducción al castellano excesivamente 
simpaticona que le resta la poca magia que le 
queda a la creación de Matrix Software. O 
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¡CONVIÉRTETE EN OPHMUS! 

Cuando se te resista un enemigo final, 
completa la barra de transformación para 
convertir a tus cuatro guerreros en Optimus 
y utilizar poderosos ataques cooperativos 
como Incendius, Glacialis o Fulmineus. Pero 
recuerda, para poder transformarte en 
Optimus, ninguno de tus compañeros puede 
estar fuera de combate. 





© MISIONES PRINCIPALES. Tendrás que completadas si quieres avanzar 
hada el siguiente capítulo. Dependiendo de tu habilidad y tiempo 
empleado serás puntuado al completar cada misión. 


© PERSONALIZA TUS COMANDOS. Al igual que en los otros WKC tendrás 
que asignar habilidades ofensivas, defensivas y mágicas a las tres ranuras 
de comandos. Busca el equilibrio entre las básicas y las más poderosas. 



© CADA VAGÓN CUMPLE SU FUNCIÓN. Podrás elegir misiones, comprar, 
mejorar y sintetizar armas, armaduras u objetos, acceder a las opdones 
multijugador, tener gimnasio, comedor... Puedes comprar más vagones. 




Á 
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* 


EVALUACION 



Se intenta adaptar a la saga y revela detalles intere- 
santes del pasado Los combates son adictivos y los 
enemigos gigantescos, espectaculares. Buena BSO 


El sistema de mapeado de los combates deja mu- 
cho que desear por simple y repetitivo. Las cargas 
constantes son un lastre. Gráficos justitos. 


■■■■■■■ 
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O El diseño de los mechas es quizás lo mejor 
de todo el juego. Y eso que los gráficos son 
confusos en ios ataques cuerpo a cuerpo. 


© Se te quitarán las ganas de jugar como 
robot: en modo Stealth Forcé tienes más 
resistencia y potencia de fuego. 


Género 

Shooter 

Compañía 

Acti visión 

Desarrollador 

High Moon 
Studios 

Distribuidor 

Activision 

Jugadores 


10 

On-line 

Sí 

Texto-doblaje 

Castellano 

Resolución 

Máxima 

720p 

Instalable 

Sí (4GB) 

P.V.P. 

Recomendado 

70,99 € 


TRANSFORMEN 

EL LADO OSCURO DE LA LUNA 
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WWW. 

transformersqame. 

com 


@ QUEDARSE © A MEDIAS ® NUNCA <9 ES BUENO 
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TRANSFOR- 
MERS:LA 
GUERRA POR 
CYBERTRON. 

El mejor juego 
de Transformers 
de la historia. 

Tal cual. 


Después de hacer levitar 
a los fans de Transformers 
con el sorprendente ¿a 
Guerra Por Cybertron, High Moon 
nos devuelve a la cruda realidad 
los juegos basados en películas 
con El Lado Oscuro De La Luna, 
un título mucho más flojo que su 
antecesor. Podríamos echarle la culpa 
a que han tenido menos tiempo para 
desarrollarlo (había que venderlo 
antes de que la película de Michael 
Bay llegara a los cines), pero los 
problemas de El Lado Oscuro De La 
Luna surgen de sus mismos cimientos. 
La trama no tiene ni por asomo la 
solidez de La Guerra Por Cybertron, 


ni los escenarios su misma calidad. 

No hay modo cooperativo, y para 
colmo, su principal novedad, el modo 
Stealth Forcé (una transformación 
extra, entre robot y vehículo), acaba 
siendo su mayor lastre. A medio 
camino entre vehículo y robot, esta 
semitransformación no solo te permite 
moverte a toda velocidad sin parar 
de disparar, sino que además cuenta 
con más blindaje y capacidad de 
disparo que en modo Robot. De esta 
forma, y teniendo en cuenta que en 
determinados momentos la dificultad 
se desmadra, uno no puede evitar la 
tentación de pasarse el juego entero 
en modo Stealth Forcé, aunque eso 


suponga conducir un deportivo por 
medio de la jungla. 

Es muy de agradecerla 
incorporación del doblaje en 
castellano (aunque la voz de 
Optimus Prime, la misma de 
La Guerra Por Cybertron, es 
tan pomposa que da risa) y el 
multijugador On-line (pese a 
convertirse en un festival de 
mechas en modo Stealth Forcé). 
Pero después de haber rozado 
el cielo con el anterior juego de 
los Transformers, no podemos 
evitar la sensación de bajón al 
encontrarnos con una producción 
tan rutinaria como esta. O 


*.!■ . 


© La fase de infiltración de Laserbeak, rompe 
con la monotonía del juego, aunque al final 
se alarga demasiado y se hace cansina. 
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la mecánica de lanzamiento, 

usando el stick analógico, es 

sencilla. Aunque tardaras en 
aprender a dar los efectos 

correctamente... 
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© Como sucede con todos los juegos de 
béisbol, las pasarás canutas hasta lograr 
batear correctamente. «No Pain, No Caín». 


©Usa toda tu picaresca para robar bases. 
Pero ojito, porque la IA no es una pardilla. 0 
prtdier no te quitará ojo en ningún momento. 


Género 

Deportivo 

Compañía 

2K Sports 

Desarrollador 

Visual Concepts 

Distribuidor 

Take Ttoo 

Jugadores 


On-line 

Sí 


Texto-doblaje 

Inglés 

Resolución 

Máxima 

720p 

Instalable 

No 

P.V.P. 

Recomendado 
40,50 € 

www.2kqames.es 


MAIOR LEAGUE BASEIALL 2K11 
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@ PORQUE NO © SOLO DE ® «FUMBOL» ©VIVE EL HOMBRE 


n 


Vivir en España y que 
te gusten los juegos de 
béisbol es un palo. Que 
se lo digan a los fans del fútbol 
americano o el hockey sobre hielo. 
Lfl ALTCRI1ATI VA ¿puntualmente tenemos que acudir 
^ al mercado de importación para 
disfrutar de las últimas entregas de 
juegos que venden millones al otro 
lado del charco. Pero en ocasiones, se 
obra el milagro. Desafiando a la crisis 
económica y la piratería rampante, 

2K Carnes ha tenido los redaños de 
traer a españa la última entrega de 
los MLB2K , y aunque la prensa yanqui 
advierte que MLB 11 The Show (la 
franquicia de Sony C.E.) es superior, 



MLB 11 THE 
SHOW. 0 juego 
de Sony es el 
rey del género, 
aunque este 
año tampoco 
haya llegado a 
España. 


nosotros nos damos con un canto 
en los dientes: MLB2K11 solo cuesta 
40€, gráficamente es resultón y a las 
incontables horas de diversión que 
proporciona jugar contra un amigo 
(por no hablar del On-line) hay que 
añadirle el modo MyPlayer. En él 
podrás crear un personaje desde cero 
(su complexión física, rostro, etc...) e 
ir escalando peldaños hacia la gloria. 

Al principio empezarás labrándote 
un nombre en el equipo filial de la 
franquicia que elijas. Un servidor 
siempre ha simpatizado con los Indions 
de Cleveland, asi que acabé jugando 
en campos de segunda, entre las filas 
de los AkronAereos. Lo grande de este 


modo es que podrás vivir cada partido 
desde la perspectiva de tu personaje, 
no solo bateando y robando bases, 
sino actuando en la posición de 
exterior, acechando pelotas al vuelo. 
Tus aciertos y errores se traducirán en 
puntos de experiencia y un creciente 
prestigio entre compañeros y rivales, 
que te acabará catapultando a las 
Grandes Ligas. Pura épica. 

Puede que el béisbol sea 
aburrido de ver en un estadio, pero 
es tremendamente divertido a la 
hora de jugar. Sobre todo cuando 
compites contra un amigo. Tanto 
si sois unos expertos como unos 
novatos, lo pasaréis en grande. O 



© Entre las equipariones, podrás 
elegir modelos históricos, como el 
unifbmie de los Yankees de 1904 o el 
que llevaban los Mets del año 83. 
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Sobrevive 

enNewMarais 


Playstation 


Para mejorar la capacidad de energía 
debes recoger todos los fragmentos que 
se encuentran desperdigados por la ciu- 
dad. Utiliza 13 para descubrir su ubicación 
y mejorar tus poderes. 


Tras los sucesos deWbpire City, Colé se enfrenfíBuna nueva amenaza. 

La supervivencia de Rr humanidad está en juegtmsolo él puede salvarla. 
Dirígete a New Moráis, una ciudad rendida a la violencia y la decadencia para 
hacerte con unos nuevos poderes que te vuelvan casi invencible. 


Conforme utilices tus habilidades Colé 


irá perdiendo poder. Cuando esta se 
■ agote podrás recargarte con L2 siempre 



/ indicador \ 
marca la energía 
de Cole,sukarmaylas 
unidades de vórtice. Justo 
debajo podrás visualizar 
\ los combos en / 
X combate. 


y cuando estés cerca de algún objeto que 
proporcione electricidad. 


UTILIZA EL ENTORNO 

Las dimensiones de New Marais son 
muy amplias. Para moverte por ella más 
rápidamente haz uso de los cables de 
alta tensión, las vías de tren, el impulso 
eléctrico o tus habilidades de escalada. 
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/ 0 mfnJmapa 

a % f te será muy útil para \ 
* [ ver la ubicación de los 
j enemigos y encontrar los 
* * 1 j , \ objetivos. Despliégalo 

t \ ni ilr-ínfln ni kn+ñn , 


\ pulsando el botón 
■ tm Select. j 
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Conforme realices misiones tanto de la 
Historia como secundarias, irás recibiendo 
PE que te sen/irán para desbloquear nue- 
vos poderes en el menú. Para algunos 
deberás cumplir ciertas condiciones. 


LA PEOR PESWMIW 


ENTRE EL BIEN Y EL MAL 
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ole se embarca en una nueva 
aventura en la ciudad de New 
Moráis. Un terrible monstruo 
llamado La Bestia amenaza 
toda existencia. Consigue 
hacerte más fuerte para salvar a la raza 
humana o, por el contrario, utiliza tus 
poderes para hacer el mal. En inFAMOUS 
2 tú decides si quieres ser héroe o villano. 




Esta misión te servirá para familiarizarte 
con algunos de los controles y conocer al 
nuevo enemigo de altura que pretende 
destruirnos. Si -como a nosotros- la 
cámara horizontal invertida te molesta, 
cámbiala desde el menú de opciones. 


MisiónZ 


Avanza por el pantano y utiliza el 
amplificador para acabar con los 
primeros enemigos hasta llegara un 
puente que tendrás que desplegar 
dándole energía (tu primera decisión: 
baja el puente y elimina a los enemigos 
o sobrecarga las baterías para provocar 
una explosión). Avanza del otro lado 
acabando con los milicianos que veas. 
Pasa el puente de madera y haz explotar 
con el tanque de gasolina al resto de 
enemigos. Pasa la zona de plataformas 
y deslízate por los cables hasta que te 
topes con una ametralladora. Dispara a 
los barriles explosivos para poder seguir 
avanzando y llegarás a New Marais. 


Impulso hacia adelante 


Sigue a Kuo en busca del profesor Wolfe 
y ve acabando con los enemigos que 
te atacarán. Aprovecha las granadas 
para hacer caer los balcones y en la 
última parte sube al edificio marcado 
para terminar con el resto de resistencia 
y recoger el paquete. Ve a salvar al 
profesor Wolfe ayudándote de los 
cables de alta tensión y acaba con el 
resto de milicianos. Con el nuevo poder 
adquirido baja a la calle y prueba tu 




habilidad de Lanzamiento de coches 
para terminar la misión. 


Objetos perdidos I 


Ve a lo alto del torreón y tras localizar 
a la paloma, paralízala con m y ®. Ya 
de nuevo en el suelo recoge el archivo 
de audio que portaba y descubre los 
fragmentos para mejorar las capacidades 
de Colé. Una vez recojas tres, mejorarás tu 
barra de energía. 


El karma es una mierda 


Elige entre la misión de héroe o 
villano. Sacarla basura: tendrás que 
electrosuccionar a dos espías para 
completar la misión. Ayúdate de Eü para 
localizarlos. Buen samaritano: utiliza el 
toque curativo para ayudar a los civiles 
heridos y derrota a los milicianos. Ayuda 
a los policías a atrapar a uno de ellos 
para interrogarlo. 


Misión 6 


Acaba con los enemigos para 
desbloquear la Descarga Tenaza. 
Cómprala con el menú y aprende 


r 

Saqueador 



La mecánica de este jefe se basa princi- 
palmente en tres tipos de ataques. Las 
embestidas que podrás esquivar con © 
y moviéndote a un lado antes de que se 
acerque demasiado, bolas de energía 
verdes en las que tendrás que repetir el 
mismo movimiento de esquivar varias 
veces, y los ataques cuerpo a cuerpo, 
(machaca El si te coge y lanza al suelo). 
Utiliza las granadas cuando salga del 
suelo para agilizar la pelea y acabar rápi- 
damente con él. 


a cambiar las habilidades 
instantáneamente con el menú rápido. 
Pan comido. 



Esta misión se divide en tres fases y ya 
empieza a ser algo más compleja. En 
la primera parte después del discurso 
tendrás que hacer frente a unos 
monstruos que atacan cuerpo a cuerpo. 
Utiliza el efectivo combo de @ @ @. 
Cuando Bertrand escape, usa los cables 
de tensión para perseguirle hasta que 
sale la escena. 

Por último tendrás que acabar con un 
helicóptero. La manera más sencilla 
es cogiendo un vehículo y lanzándolo 
directamente contra nuestro objetivo. 


Miedo a la bomba 


Esta misión es un mero trámite para 
aprender a desactivar las bombas de 
fragmentos. No obstante te vendrá 
bien saber que está la opción de robar 
a algunos ciudadanos esos fragmentos 
por si prefieres conseguir puntos de 
karma malvado. 



Sigue al interrogador para descubrir 
el paradero de Wolfe sin acercarte 
demasiado. Te encontrarás un bloqueo 
de milicianos que deberás eliminar. 

Avanza hasta la segunda barricada para 
enfrentarte al primer jefe (ver cuadro). 

Cuando acabes reúnete con Wolfe y Kuo 
en la camioneta. Te atacarán milicianos 
con camionetas y en balcones por todos 
lados. Usa toda tu potencia de fuego y 
recarga los poderes continuamente sin 
bajar del vehículo. Estate tranquilo si te 

, CONSEJO: Tanto si decides ser bueno 
como malo es preferible no variar 
porque así te será más fácil acceder a 
las habilidades más poderosas. 



tostutonalesson 
muy Utiles para ir 
aprendiendo los 
nuevos poderes que 
adquiere Colé 



Aunque este no es 
un juego de sigilo, 
eliminara los 


enemigos distraídos 
faaitará mucho las 
cosas. 


i 

I 

i 

! 


1 
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matan, porque esta fase tendrá varios 
puntos de guardado. 


Malos tiempos 


Dirígete al pantano para revisar todas ias 
barracas en busca de Kuo. Te enfrentas 
a hordas de milicianos con todo tipo de 
armamento y un nuevo tipo de enemigo 
con gatling. Cuando no aparezca Kuo 
sigue el mapa hasta que te encuentres 
con Nix, un nuevo personaje que parece 
conocer a Colé y que te pedirá ayuda para 
darte un nuevo fragmento de energía 
para el IRC. Sigue a tu nueva compañera 
y aprovecha su poder para eliminara los 
j enemigos cuando estén paralizados. La 
I misión es subir a los edificios y derribar 
| los barriles de gasolina encima de los 
I emblemas de Letrand. Préndelos con un 
| rayo al final. 


Se acerca la tormenta 


Esta misión es un tutorial perfecto para 
aprender la devastadora habilidad Vórtice 
Iónico. Sigue las instrucciones para 
aprender a manejar este nuevo ataque. 

¡ Baja del tejado y elimina a los enemigos 
para recoger una carga y prueba la nueva 
habilidad de Colé. 
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í ¡Buuum!: Para que el vagón explosivo 
i llegue a su destino tendrás que ir 
dándole electricidad y eliminando 
enemigos que te salgan al paso hasta 
llegar hasta la mansión donde está 
encerrada Kuo. Ve a buscarla hasta que 
salga la escena en la que se ven los 
enemigos lanzando morteros. Acaba 
con todos con la ayuda de Nix y libera 
! finalmente a Kuo. 


Dirigiendo elasatto: Al principio de 
la misión ve al vehículo donde están 
encerrados los policiás. Acaba con los 
milicianos y abre la jaula para acto 
seguido ir a la mansión. El resto es similar. 


Iluminar el distrito de Ascensión 


Dirígete a la primera estación eléctrica 
y dale energía para lanzar un misil 
Tesla a la siguiente estación. Ve a ella y 
actívala mientras te aparecen multitud 
de enemigos. En esta situación estás 
en inferioridad numérica. Acaba con los 
enemigos que se acerquen a la estación 
mientras se carga y aguanta como 



puedas a base de granadas. Tendrás que 
repetir esta operación tres veces para 
acabar la misión. Ten paciencia y usa el 
Vórtice Iónico en cuanto puedas. 


Mjs¡ón14 

El Sacrificio I 


Ve hacia el punto del mapa indicado y 
dispara a los grilletes para salvar a la 
chica. Te aparecerán varios monstruos 
mientras sigues a la chica que tendrás 
que ir eliminando. Cuando estés en 
la ciudad te encontrarás con varios 


Devorador 


• f 


Aunque parezca muy grande y poderoso 
ciertamente este enemigo es bastante 
sencillo. Para hacerle daño lánzale 
granadas y rayos cuando tenga la boca 
abierta. Si te engancha con su lengua 
dispárale rayos a la boca para te suelte 
antes de que te engulla. Su otro ataque 
son los proyectiles verdes, igual que el 
Saqueador. Esquívalos rápido y evita 
estar cerca de un vehículo si va a explotar. 
En cuestión de pocos minutos habrás 
acabado con él. 


rebeldes a los que podrás curar o no, 
según te parezca. Derrota a unos cuantos 
milicianos más por el camino. Al llegar 
a la plaza saltará una escena antes de 
enfrentarte a un nuevo jefe (ver cuadro). 


Conductor no humano 


Sigue a Kuo hasta el cementerio y 
utiliza el Rayo para combinar tus 
poderes contra los milicianos. Cuando 
los venzas busca el núcleo explosivo 
escondido en el cementerio. Para 
ello, haz uso de la fotografía de la 
ubicación con En. Encuentra un par 
de pistas más mientras derrotas 
monstruos y milicianos. Cuando 
i llegues al mausoleo saltará otra 
escena y tendrás que enfrentarte al 
Señor del Enjambre: es muy similar 
a los saqueadores aunque más 
rápido y lanzará una especie de crías 
molestas, aunque muy débiles. Sigue 
el método habitual para matarlo con 
el lanzamiento de granadas y no pares 
de perseguirle por el escenario. 


Mejor que bueno 1 


Se han mejorado las habilidades 
de los Propulsores. Aguanta hasta 
5 segundos y luego prueba el Salto 
de Propulsión alzándote desde un 
vehículo. Por último, prueba el modo 
de Precisión presionando la cruceta 
hacia arriba. 


Misión 17 



Historias del pasado I 


Es hora de descubrir el pasado de 
Nix. Ve hada la mansión y acaba con 
los milicianos para llegar al puerto 
y recoger un barco. Quédate en la 
cubierta y cuando veas dos torres 
dispara antes de que los enemigos 
usen sus lanzacohetes contra el barco. 
Un poco más adelante bájate a la zona 
de islas y aprovecha que los enemigos 
están distraídos disparando al barco 
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para pillarles por sorpresa. Al subirte 
de nuevo llegarán varios monstruos 
que puedes echar al agua para 
vencerlos rápidamente. De nuevo más 
adelante tendrás que volver a bajarte 
y acabar con un Señor del Enjambre 
Vuelve al barco y disfruta de la escena. 


Transferir poder | 


Engañar a los rebeldes: En la primera 
fase ve con Colé al fuerte y cuando 
estés allí manipula las zonas de 
comunicación. Hay gran cantidad de 
enemigos aunque si vas con sigilo 
podrás evitar luchas innecesarias. 

En la segunda parte manejas a Nix a 
manos de una torreta. Acaba con las 
oleadas de milicianos evitando tener 
muchos daños. Por último limpia la 
zona de milicianos y haz explotar la 
torreta. Acto seguido pasa el fuerte y 
con el Vórtice acaba con lo que queda 
de resistencia. Corazones y mentes: 

En la primera parte defiende la 
ambulancia de los ataques milicianos 
y de un Devorador. Cuando llegues a 
tu destino deshazte de las oleadas de 
enemigos que te atacarán, entre ellos 
Gatling y francotiradores. 



En la puerta principal te espera una 
torreta y varios enemigos. Utiliza el 
Vórtice o las granadas para limpiar 
la zona y desactiva la torreta. 

Avanza por el interior del complejo 
eliminando enemigos con ayuda de 
Kuo y desactiva el resto de torretas. En 
la siguiente fase ve fuera del fuerte a 
activar la subestación eléctrica. Usa 
el misil para activar la electricidad 
dentro del fuerte. Entra dentro y repite 
la operación una vez más. Por último 
acaba con los dos morteros para 
hacer caer el fuerte. Acto seguido 
vendrá una escena en la que tendrás 
que elegir Transferir Poderes con Nix 
o Kuo. Prueba tus nuevos poderes y 


usa los PE que tengas ahorrados para 
desbloquear habilidades. 
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Joseph Bertrand III 


Jefe Monstruosidad: Este jefe te 
pondrá las cosas difíciles. Fíjate en 
que cuenta con varios puntos débiles 
sobre los que centrar tus ataques. 
Cuando lance proyectiles esquívalos 
y atácale la boca. Si se agacha para 
sacar sus tentáculos dispárale a las 
extremidades. En el pecho cuenta 
con dos puntos débiles más: atácalos 


después de que lance sus crías. Una 
vez que destruyas los cinco puntos 
será el fin de Bertrand, ¿o no? 



Para acceder a la nueva zona de la 
ciudad hay que reactivar el sistema 
eléctrico. Utiliza los misiles Tesla desde 
las estaciones eléctricas y llega hasta 
el puente. Allí te las verás con los 
mercenarios que escaparon de la sala de 
encierro de Kuo. Cuidado porque cuentan 
con escudos helados y son mucho más 
ágiles. Después de esto defiende tres 
transformadores (el segundo desde el 
puente de madera) y acabarás la misión. 



los pozos. Usa el Impulso Cinético para 
dirigirla y lanzarla de un pozo a otro. Si 
cae al agua vuelve a usar la habilidad 
colocándote encima de ella. Cuando 
tapes el último pozo aparecerá el 
Criogenizador. Esquiva sus ataques de 
hielo y atácale con rayos o cuerpo a 
cuerpo para hacerle aún más daño. 


Ws¡oñ24 » J.il 

Energía de campo de rayos! 


Tras la escena en la que Colé absorbe 
un nuevo núcleo ensaya con tus 
nuevos poderes. 


Misión 25 m ? ' : 

Información del hangar ferroviario 


Desenmascarar a Bertrand: Infíltrate 
en el hangar y realiza las fotos 
pertinentes evitando ser descubierto 
por los milicianos. Una vez que 
«caces» a Bertrand en lo alto del 
almacén saltará una escena y tu nuevo 
objetivo será liberar las celdas de 
rehenes. Acaba con un Devorador y 
da fin a la misión. La nueva familia de 
Nix: Ve con Nix al hangar y acaba con 
los milicianos de los tejados. Activa 
las subestaciones y lanza misiles Tesla 
para cubrir a Nix hasta que tome el 
control de los monstruos. 


i 


I 


Misión 22 M 

El rayo Puntar! 


Pasa asegurar el campamento tienes que 
hacer uso de los tres puestos de focos que 
hay repartidos por el escenario. Cuando 
aparezcan saqueadores centra la mira 
con m y bi a la vez. Tras salvar a todos 
los ciudadanos que quedan tendrás 
que vértelas con varios monstruos en el 
campamento y por último dos soldados 
de hielo. Esquiva los rayos de estos 
últimos y dispárales rápido cuando estén 
en lo alto de las torres. 


Misión26 


Súbete en el tráiler y cúbrelo hasta 
llegar a tu destino. En ocasiones 
tendrás que bajarte y quitar vehículos 
del camino para que pueda seguir 
avanzando. En la zona del puente te 
aparecerán varios soldados, entre 
ellos dos con lanzagranadas desde 
barcos de la orilla este. Fulmínalos 
rápido. Cuando llegues al muelle sube 
a lo alto de la grúa. Te aparecerán 






Entre misión y misión 
nada mejor que una 
buena borrachera 
entre dos amigos 
reconciliados ¿Hay 
algo más bonito 7 


A 


1 



■ 1 

v 


7 


EiCnogenizadores 
un buen aperitivo 
antes de enfrentarte 
a los Titanes 
Aprende su rutina de 
ataques y dales duro 
con tus poderes 


Pozos en llamas I 


Dirígete al objetivo para recoger la 

tapa que deberás usar para apagar 


CONSEJO: El escenario puede ser una 
buena baza a tu favor. Busca 
coberturas, ataca desde la altura o 
pilla desprevenidos a tus enemigos. 
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Aprovecha la tormenta para recargar tus poderes 
con los propios rayos infinitas veces. 


varios soldados de hielo, aprovecha la 
zona alta para eliminarlos y lanza la 
bomba a La Bestia. 



poderoso y sus ataques dañinos. Fríele 
a cohetes o granadas hasta que te 
quedes sin energía y vuelve corriendo 
a recargarte. Cúbrete bien con lo 
que puedas del escenario. Cuando le 
hayas quitado mucha vida y se pare, 
acércate a él para descubrir su punto 
vulnerable. Termina el trabajo con 
rayos desde lejos. 


Misión 27 mm 

Iluminar Cas Works I 


El mismo tipo de misión de siempre, 
aunque esta vez con la peculiaridad 



que tenemos que usar los misiles 
Tesla también para acabar con los 
Criogenizadores. En la última estación 
caerás en una trampa. Haz lo que 
puedas para aguantar hasta que 
venga Zeke a salvarte. 


Misión 28 

Conductores forzosos 


Ve hacia el almacén para encontrar el 
núcleo. Destruye las cajas hasta que 
encuentres la caja fuerte con planos 
de otros almacenes. En el segundo 
tendrás que eliminar a unos cuantos 
enemigos. Busca en el piso de arriba, 
donde hay una caja con fragmentos. 
El tercer almacén es una trampa 
por lo que tendrás que romper las 
ventanas del techo para que salga el 
gas nocivo. En el último almacén te 
encontrarás con un nuevo jefe para 
abrir la caja fuerte con el núcleo, 
Titán. Este gigante de hielo es muy 


Misión29 


EBffi 

Disfruta de la escena y prueba tu 
nuevo poder Cadena de Rayos. 


Mjsión30 


Ve hacia el muelle para sabotear los 
dos barcos de Bertrand. El primero 
de ellos está infestado de hombres 
de hielo y en el segundo tendrás que 
derrotar a otro Titán. No te preocupes 
ya que en esta ocasión el escenario 
está de tu parte y será mucho más fácil 
vencerle y esquivar sus ataques. Tras 
sabotear el segundo te reencontrarás 
con un viejo amigo y descubrirás una 
inquietante verdad. 


M$/óff37 

Demonios I 


Ya es hora de acabar con Bertrand. 

En cuanto se transforme súbete a la 
camioneta de Zeke para llevarle a la 
trampa. Para evitar que os dé caza 
devuelve las bolas de energía con el 
Impulso Cinético y dispárale a la boca 
cuando cargue su ataque. Ya en tierra 
aguanta y dispara a sus piernas hasta 
que se debilite. Acto seguido Colé 
deberá frenarle desde el helicóptero. 
Devuelve sus ataques y haz explotar 
los misiles que lanzan los rebeldes. De 
nuevo en el suelo utiliza la mecánica 
que ya conoces hasta acabar con él. 


CONSEJO: Los mercenarios de hielo son 
mucho más duros que los milicianos. 
Busca buenas coberturas y otaca desde 
lejos para sobrevivir a sus ataques. 


Misión 32 M 2 

Recuento de bajas 


Dirígete hacia la ubicación del último 
núcleo explosivo y elimina unos 


cuantos enemigos. Cuando salte 
la escena tendrás que perseguir a 
un soldado de hielo hasta la torre 
ayudándote de los cables y la Cadena 
de Rayos. Cuando llegues a la torre 
tienes que abrir tres válvulas para 
liberar el núcleo. Dos de ellas están 
en la planta baja y la tercera arriba, 
custodiada por enemigos. Al abrir 
la última busca una zona segura 
para eliminar a todos los soldados y 
el Titán. Con la ayuda de la energía 
infinita de la tormenta y tus poderes 
no debería ser demasiado complicado. 


Misión 33 m 

La última pieza 


La última pieza: Como en ocasiones 
anteriores, tras la escena podrás 
probar tu nuevo y devastador poder: la 
Tormenta Iónica. 


MisiónM 


mm m t 

La Bestia: Dirígete al barco de 
Laroche y tras la escena usa la 
Cadena de Rayos para volver a la 
costa y ve al punto marcado. Contra 
La Bestia utiliza el rayo más potente 
de que dispongas y evita las bolas de 
fuego. Cuando te eleve, esquívale, y 
si te coge, libérate rápido con co. En 
cierto momento de la pelea aparece 
Kuo: ataca como los soldados de 
hielo de las columnas, así que 
cúbrete con la subestación. De 


nuevo céntrate en La Bestia aunque 
Kuo aparezca de nuevo hasta vaciar 



su barra de vida. Cuando lo venzas 
ve a la catedral para cargar el IRC. 
Fríe de nuevo a tu enemigo cuando 
se acerque a ti y termina el combate 
pulsando buqcsieei. 

Final Malvado: Destuye la ciudad 
hasta que aparezca Nix y pelea 
con ella. Después ve hacia el río y 
crúzalo para seguir atacando New 
Marais. Vuelve a pelear con Nix y 
cuando huya ve hacia la catedral 
para poner fin a todo. 
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Armas pesadas 


Tienes que acabar con tres enemigos 
duros. Primero un helicóptero 
miliciano que podrás derribar 
lanzándole un vehículo. Acto seguido 
tendrás un Saqueador y, por último, 
un Devorador. Utiliza tus mejores 
poderes para salir vivo de esta. 


Batalla en la bahía 


Frena la encarnizada lucha entre 
milicianos y soldados de hielo. 
Tendrás que vértelas con un 
Criogenizador y un Devorador. 


Barco de locos! 


Ve al puerto y sube por las 
plataformas, moviéndote para 
que no te alcancen las granadas, 
mientras barres los enemigos de 
dentro del barco. 


Buscar y destruir 


Localiza a los tres enemigos antes de 
que escapen y dispárales rayos para 
eliminarlos antes de que informen de 
tu presencia. 


Cambiar de canal 


Hay que suprimir la propaganda de 
Bertrand y para ello tenemos que 
absorber la energía de las antenas de 
televisión. Encuéntralas todas en el 
mapa y disfruta del pirateo de Zeke. 


Crítico duro de roer 


El policía te encargará proteger a un 
preso mientras llegan refuerzos. Nixte 
llamará para intentar persuadirte de 


por los postes hasta ganar la espalda del 
barco y acaba con los enemigos. Escapa 
antes de que se hunda. 


Doble contratiempo 


Vence a los soldados de hielo y salva al 
miliciano secuestrado. 


El compañero 


Un lunático con sombrero de papel 
de aluminio cree que puede ayudarte 
contra la amenaza. Supera el ataque de 
los monstruos y consigue 100 PE. 

E¡EH£33SI 

Ve al cementerio para llamar la 
atención de los monstruos, dirígelos 
hasta el parque y allí y lánzales un 
Vórtice Iónico para acabar la misión 
en un tiempo récord. 



Dirígete hasta el almacén indicado 
y encuentra al mensajero. Baja al 
suelo, elimina a todos los soldados que 
aparezcan y recoge el paquete (una 
Tormenta Iónica te ayudaría mucho...). 


Fortaleza 


Ve junto a los rebeldes a la base de la 
milicia y causa estragos al llegar. 


Foto finish 



Fotografía trucada 


Tras las sencillas fotos de los edificios 
tendrás que capturar una imagen 
de un soldado abatido, otra del 
Saqueador y una última de un 
helicóptero. Tras las instantáneas 
acaba con todos ellos. 


Fotos de acción 


Haz ¡ntantáneas de los estragos de 
La Bestia, los soldados de hielo, el 
monstruo del pantano y el Enjambre. 
Elimina después a todos. 


Fuego cruzado 


Libera el parque del conflicto entre 
mutantes y milcianos. Ten especial 
cuidado con el Saqueador y los 
lanzacohetes de los tejados. 

Acércate al cementerio para ayudar a 
los rebeldes de Laroche a eliminar a 
los monstruos y milicianos que están 
en la zona. Ten cuidado, sobre todo, 

con los francotiradores 


Guardacostas 


Ve a la costa y derrota a los dos barcos 
de milicianos que bombardean desde 
la misma. 


V •• 

\t \ 


que lo elimines. Actúa según prefieras 
para conseguir tus puntos de héroe o 
de malvado. 


Convoy 


Destruye los barcos y a los milicianos 
que atacan desde ellos. 


Decisiones pasadas 


Tus acciones en Empire City siguen 
teniendo consecuencias. Sal airoso 
de la emboscada y evita que el civil 
muera si quieres puntos de héroe o lo 
contrario si prefieres ser malvado. 

Dirígete al muelle, desde donde divisarás 
el barco miliciano que no parará de 
bombardearte en cuanto te vea. Sube 


Localiza las cinco ubicaciones fotográficas 
y destruye al Titán cuando termines. 


Helicóptero 
contra monstruo 


i 



Esta misión será dura: monstruos, más 
helicóptero, más dos Saqueadores. Acaba 
primero con el helicóptero con ayuda de 
un vehículo dejando que debilite primero 
a alguno de los monstruos del pantano. 
Una vez eliminados estos aparecerán dos 
Saqueadores. A estas alturas del juego 
aún no somos muy poderosos, así que 
usa granadas y huye a recargarte a un 
sitio seguro. Intenta centrarte primero en 
uno de ellos para hacer más fácil la tarea. 


Guerrero orgulloso 1 


Al igual que en la misión «Cambiar 
de canal» drena la energía de las 
parabólicas para piratear la señal. 


Jugar al héroe] 


Reúnete con Nix y deja que sus 
mascotas ataquen. Después, ayúdala 
derrotando al resto de milicianos. 


La prueba 


Persigue al terrorista evitando las 
estructuras que caen hasta que 
llegues a un punto con rehenes. 
Desactiva la bomba y neutralízalo o 
acaba con él directamente, según 
quieras que sea tu karma. 


Mala praxis 


El objetivo es recoger cuatro paquetes 
pertenecientes a cuatro grupos de 
milicianos distintos. Los grupos son 
numerosos y van bien armados con 
Gatling, lanzacohetes y escudos. Ten 
especial atención con la segunda y 
cuarta oleadas y usa el Vórtice Iónico. 



Los archivos de las 
palomas |unto con 
los fragmentos son 
loscolecaonahlesde 
mFAMOUS2 


ilritenta hacerte con 
todos* 



Cúbrete bien te estos 
milicianos que 


pueden acabar con 
tu vida de una sola 
pero mortífera 
ráfaga de gatling 


j 
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Cada vez que acabes una misión secundaria 
recibirás PE para comprar habilidades. 


Mascarada I 


¿Milicianos disfrazados de mimo? 
Ve al parque y tírales un par de 
granadas para despejar el sitio 
y ve eliminando al resto con el 
Amplificador Ten cuidado de que 
no te rodeen, pues podrían acabar 
contigo muy fácilmente. 




Paquete oculto! 


Esta misión se repetirá varias veces 
a lo largo de la Historia. Ve a la 
ubicación indicada y busca el paquete 
con ayuda de las fotografías de ES. 


Preferencia de emergencia! 


Utiliza tus poderes para neutralizar a 
los milicianos que han secuestrado a 
los médicos. Intenta dañar al menor 
número posible de sanitarios con 
ayuda de los rayos o el Amplificador. 
BÍ2VI J < j J I »I4 [•] » I r BTTT^Tff^l 

Recoge el paquete médico y llévalo 
hasta el punto indicado ayudándote 
del Impulso Cinético en las zonas que 
estén inundadas. 

Sigue con rapidez a los tres soldados 
de hielo y elimínalos antes de 
que logren escapar con la valiosa 
información que portan. 


Seguro de vida 1 


Tendrás que vértelas con un 
Devorador, varios soldados de hielo 
y un Titán. Deja este último para 
el final, después de eliminar a los 
enemigos pequeños. 


Medicina de campo | 


Dirígete al punto marcado en el 
mapa y sube al edificio de enfrente, 
donde estarán tus enemigos, para 
acabar más rápido con ellos. Tras 
hacerlo recoge el suministro médico 
y devuélvelo al hospital utilizando el 
Pulso Cinético. 


Medidas de emergencia 1 


Tienes que hacerte con los paquetes 
médicos robados por los monstruos. 
Para ello, deberás vencer a los 
soldados de hielo. 

lABWgaiaigfiMM 

Misma operación que en la misión 
«Pasarse de la raya». Dirígete hasta el 
muelle, elimina a los enemigos de los 
barcos y deshazte de la mercancía. .. 


Ola de frío I 


, Prepárate porque te atacará un 
pequeño ejército de soldados hielo. 
Usa el Vórtice cuando puedas hacerlo 
en medio de grupos numerosos. 


En esta misión secundaria tendrás 
que enfrentarte a un Devorador 
y a un grupo de mutantes. Acaba 
primero con los enemigos pequeños 
y luego céntrate en el Devorador, 
lanzándole granadas y evitando sus 
dos tipos de ataque. 



En esta misión tendrás que dirigirte a la 
zona del pantano y acabar con los sumi- 
nistros de los milicianos que se encuen- 
tran en los dos barcos atracados. Elimina 
a los primeros de la cubierta del barco 
y sube para destruir los suministros que 
han quedado intactos. Si ves que alguno 
no lo puedes destruir, tíralo del barco 
mediante la Explosión Alfa. Repite la 
operación en el segundo barco y mantón 
a raya la oleada de enemigos que llega 
desde el pantano. 


I-SAjí 7E1 

Esta vez el combate implica a 
monstruos del pantaho y soldados 
helados. Derrota a todos para salvar a 
los civiles. 

EBSSTS 

Esta es una misión de plataformeo 
puro y duro. Salta encima del 
transformador para recargar energía 
y ve avanzando hacia tu objetivo por 
los cables de tensión. No te pares a 
eliminar enemigos para no perder 
tiempo . Se repetirá varias veces. 

Nuevamente acude a los barcos con 
suministros y derrota a los enemigos y 
tira la carga por la borda. 


Tormenta de hielo 1 


Sigue a los rebeldes hasta el almacén 
y una vez dentro acaba con los 
soldados de hielo y el Titán que 
ocupan la zona. 


Trampa para turista I 


Primero empezamos con algo sencillo 
fotografiando el poste que nos indica 
el mapa. Después dirígete hacia 
donde se está pertrechando un robo 
y toma una buena foto. Por último 
intercepta a los criminales que han 
secuestrado a los turistas. Para evitar 
ser visto y que la misión fracase, llega 
hasta su posición desde los tejados 
para completar tu cometido. 

Dirígete a la catedral, que está 
infestada de milicianos, y sube a lo 
más alto del torreón. Tendrás que 
enfrentarte a dos grupos de enemigos 



distintos. Ten cuidado con los soldados 
que tienen escudos y los lanzacohetes. 
Intenta atacar desde arriba y cúbrete 
en las torretas. 


Vigilancia del enemigo I 


Sigue al monstruo del pantano 
ayudándote de los cables de alta 
tensión para no perderte. Cuando 
llegues a su base cárgate a varios 
mutantes y un Saqueador. Acaba con 
todos. Se repetirá más veces. 
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egún el tipo de karmo que 
prefieras tendrás acceso 
a un tipo de misiones u 
otras. En muchas ocasiones 
podrás elegir entre una 
misión de héroe, lo que bloqueará la 
contraria de malvado, y viceversa. Si 
quieres completar el juego al 100% 
y conseguir todos los trofeos, así 
como ver todos los poderes de Colé, 
tendrás que acabar dos partidas 
distintas. Aunque con nuestra 
ayuda esto te será mucho más fácil. 
A continuación te detallamos las 
misiones que te permiten potenciar 
cada tipo de karma. 


Karmabueno 


Varios policías han sido secuestrados 
y hay que salvarlos. Enfréntate a las 
hordas de milicianos para acceder 
al vehículo donde están encerrados. 
Sube al techo del camión y utiliza en 
para dejarlos libres. 


Desfile policial 


Desbarata el secuestro de los policías 
sin que muera ninguno de ellos y 
tratando de no dañar a ninguno de los 
otros rehenes. 


Pelotón de fuego 


Unos milicianos pretender ejecutar a 
varios civiles en lo alto de un tejado. 
Para acabar con ellos más fácilmente 
súbete al tejado de enfrente y desde 
allí elimínalos con los rayos. Al igual 
que en el caso anterior, evita que 
muera ningún civil. 


Buena acción 


Los monstruos del pantano vuelven a 
dar la tabarra, una vez más. Sigue a 
Kuo por los tejados mientras les vas 
dando caza. Al acabar con ellos no te 
relajes, pues como colofón final de la 
misión te atacará un Saqueador. 


Libertad duradera 


Dirígete a los puntos indicados en el 
mapa y derrota a los enemigos que 
rodean a los civiles. Los tres primeros 
son fáciles de rescatar. El último no 
lo será tanto: para salvarle tendrás 
que enfrentarte a un gran número 
de milicianos, varios monstruos del 
pantano y un Saqueador. 


Aliados insólitos 


Un soldado de hielo desertor te pedirá 
su ayuda. Cuando empiece la misión 
elimina a todos los monstruos del 
pantano y recoge los fragmentos que 
encuentres desperdigados. 


¡ 


Congelados 


Nuevamente el soldado de hielo 
aliado nos pedirá su ayuda. Tendrás 
que volver a enfrentarte a varios 
monstruos del pantano incluidos dos 
Señores del Enjambre. Cúbrete y usa 
cohetes de hielo para causar estragos. 


Rompehielos 


En esta misión te echará una mano 
Kuo, que realmente necesitarás. 
Síguela por el mapa hasta que 
encuentres los soldados de hielo, 
varios milicianos y un Criogenizador 
que deberás vencer. 


Karma maligno 


Esta misión se basa literalmente en 
un juego de tiro al blanco gracias a tu 
habilidad Pulso Cinético. Sigue a Nix a 
lo largo de cuatro ubicaciones distintas 
y lánzale los vehículos a donde te 
pida para regocijo suyo y seguir 
aumentando tu karma de villano. 


La caza 


Ve a por el jefe de los escuadrones 
milicianos que se encuentra en la 
zona señalada en el mapa. Ayúdate de 
na para fijarte en la foto y cuando lo 
encuentres elimínalo. 




Rey de la montaña 


Sube al tejado, donde los rebeldes 
han capturado a unos milicianos y 
ejecuta a estos últimos lanzándolos 
al vacío. En cuanto termines llegará 
un helicóptero con enemigos muy 
cabreados, aunque con la ayuda de 
los rebeldes y sus armas no tardarás 
mucho en derribarlo. 


Venganza 


Sigue a Nix para atacar dos 
campamentos de milicianos. 
Aprovecha sus poderes de parálisis 
para acabar más rápido con los 
enemigos y cúbrete de los disparos de 
las Gatling. 


El tercer grado 


Ve al parque para buscar a la mujer 
que te tiene que dar la información. 
Ayúdate de En para identificarla. 
Cuando la interrogues ve al punto 
indicado y recoge el paquete con los 
fragmentos. 


Lanzamiento de chatarra 


Esta misión es similar a la de Coches 
voladores. Sigue a Nix por la zona de 
fábricas y lánzale los vehículos para 
crear el caos en la zona. 


Provecto mascota 


Acompaña nuevamente a Nix a dar 
de comer a sus tiernos animalitos. 
Después elimina a los soldados que 
aparezcan en el lugar. 

Únete a Nix para acabar con más 
enemigos. En este caso tendrás que 
vértelas con milicianos, soldados 
helados y un Criogenizador. 



Las misiones con Nix 
suelen ser de hacer 
el cafre o acabar con 
todo bicho viviente 
¿Puede haber algo 
mas divertido? 



Los misiles Tesla te 
servirán tanto para 
activar subestaciones 
eléctricas como para 
limpiar de enemigos 
la zona 


CONSEJO: Una vez seleccionas una 
misión única se bloqueará su contraria. 
Piensa bien si te quieres convertir en 
un Héroe o un «infame». 
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Infame 


Una manera de conseguir karma malvado es eliminar 
a los grupos de policías que pueblan las calles. Lo 
malo de esto es que cada vez que te vean irán a por ti. 
¡Desafía a la autoridad! 


Las misiones que aparecen en rojo bloquearán las 
buenas, pero te permiten acumular más karma mal- 
vado. Se basan normalmente en eliminar objetivos 
concretos y hacer el cafre por la ciudad. 


¿Una panda de «perroflautas» desharrapados exi- 
giendo sus derechos? Nada, nada. Todo buen villano 
que se precie no puede permitir estos conatos revolu- 
cionarios. Quítales las ganas a mamporro limpio. 


Estos pseudo-músicos callejeros contaminan la bonita 
acústica de coches y explosiones que reina en New 
Marais. Un par de golpes con el amplificador y se les 
quitarán las ganas de seguir dando la murga. 


Si te unes a Nix, además de potenciar el karma 
negativo conseguirás que tus poderes se vuelvan más 
agresivos y explosivos. Tanto granadas, como rayos o 
cohetes se convertirán en más mortíferos, si cabe. 


Algunos ciudadanos se creen con derecho de poseer 
fragmentos del núcleo. Si no quieres perder tiempo 
buscándolos, quítaselos de sus frías e inertes manos 
para hacerte más poderoso. 


Heroe 


A lo largo del mapa te encontrarás con civiles hendos 
que puedes salvar para mejorar el karma bueno. 
Acércate a ellos, fija la vista con GO y pulsa © para 
lanzar una descarga curativa. 


Las Misiones Alternativas permiten elegir en qué 
karmas quieres realizarlas, de forma que si elijes una 
se bloqueará la del karma contrario. Las del bueno se 
basan sobre todo en ayudar a la policía y salvar civiles. 


Los atracos vienen marcados en el mapa con el 
símbolo de un revolver. Acércate al lugar en cuestión 
y derrota a los milicianos con cuidado de no dañar a 
ningún civil. Si te acercas por detrás será más fácil. 


Fusionar tus poderes con Kuo potenciará tu karma 
bueno y te dotará de nuevas habilidades relacionadas 
con el hielo, entre las que se encuentran algunas 
defensivas como el Escudo Helado. 


A lo largo de New Marais te encontrarás con bombas 
que tendrás que desactivar mediante el poder de 
Absorción de Colé presionando m. Una vez desacti- 
vada recoge el fragmento con cu. 


Es similar a la de los atracos aunque en este caso hay 
un mayor número de civiles. Evita usar ataques devas- 
tadores como granadas, cohetes o el Vórtice para que 
los rehenes salgan sanos y salvos. 
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Ahora todas 
las novedades 
de Playstation 
gratis en tu móvil 
con la aplicación 
de Playstation 


www.infamousthegame.com 
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O El juego combina 


combates con 


segmentos 


plataformeros tan 
surrealistas como 


este. 


NEMEStS 

¿Está el mercado 
español preparado 
para un juego tan 
rompedor como 
éste? Estoy seguro 
de que sí. Pero 
para eso, hace 
falta que lo editen 
aquí. 


EIShaddai 

Ascensión Of The Metato 


Se mantiene el suspense por ver quién distribuirá la epopeya 
bíblica de Ignition. El juego lo merece. Y vosotros también. 


Sunealis* 3 

★ ★★★★ 

Compañía 

Ignition Ent. 

Programador 

UTv Ignition 
Japan 

Género 

Acción 



I 


I n los tiempos que corren, distribuir 
en España un juego tan original 
como EIShaddai es un acto de fe, si 
I me permitís el chiste. Cuando restan 
solo un par de meses para el lanzamiento 
del juego en Europa, seguimos sin saber 
qué distribuidora aceptará el desafío. Desde 
la oficina inglesa de Ignition, con quienes 
hemos tratado directamente desde el E3 
de 2010, nos aseguran que solo quedaba 
rubricar el contrato con una importante 
distribuidora de nuestro país. De hecho, 
sabemos cuál es, pero hasta que no se 
desvele oficialmente, solo podemos esperar 
que la negociación llegue a buen puerto. 
Porque sería un crimen, una blasfemia, 
perdernos un juego tan rompedor como El 
Shaddai: Ascensión Of The Metatron. 

Durante el último año no hemos perdido 
ni una oportunidad de alabar esta obra de 
arte en movimiento, escrita y dirigida por 
Sawaki Takeyasu (responsable del diseño 
de Okami), tomando como origen un 
texto apócrifo de la Biblia: el Libro de Enoc. 


Ninguna de las pantallas que acompañan 
estas líneas hacen justicia a unos gráficos 
que se transforman y evolucionan ante 
nuestros ojos. Ni a un argumento tan 
deliciosamente demencial, capaz de meter 
en el mismo saco un texto del 160 a.C., 
un héroe con vaqueros, un Lucifel (previo 
a su traición a Dios) que habla con el 
Todopoderoso a través del teléfono móvil 
y los Nephilim, la demencial interpretación 
cute que han hecho los japoneses de los 
gigantes que provocaron la ira de Dios. 

Sus papás, los ángeles caídos que se lo 
montaron con humanas (para cabreo del 
Gran Jefe), serán los enemigos a combatir 
en este juego de acción que prescinde de 
cualquier marcador. Sabrás el grado de vida 
que le queda a Enoch -el héroe del juego- 
por el estado de su armadura, y lo mismo 
sucederá con sus enemigos. 

Enoch arranca la aventura desarmado, 
aunque cuenta con los consejos del 
metrosexual Lucifel y los cuatro arcángeles 
(Miguel, Uriel, Gabriel y Rafael), que 


aparecerán en el juego bajo el aspecto 
de cisnes (¿Podría ser este juego más 
bizarro?). El armamento se lo quitarás al 
enemigo a golpes, y tras purificarlo, será 
tuyo. Encontrarás tres clases de armas: Veil 
(escudo), Arch (un arco/espada) y Gaie 
(Aviones de papel... en serio). Cada una de 
estas armas te dará ventajas adicionales 
(tales como la capacidad de planear por el 
aire o acelerar tus movimientos), aunque 
a la hora de enfrentarte a las huestes de 
Azazel, Ezekiel y demás fauna angélica 
lo primordial será no parar de moverse y 
saltar a lo De vil M ay Cry (en cuyo desarrollo 
trabajo también Takeyasu, por cierto). 

Una épica banda sonora, creada 
por Masato Kouda, acompaña a Enoch 
mientras combate o salta en niveles de 
pura plataforma 2D, a través de escenarios 
indescriptibles, a medio camino entre la 
pintura en movimiento, la pesadilla de un 
hippie o un plato de la TVE de los años 70. 
Recemos para que llegue pronto la demo a 
la Store europea. Sabréis lo que es bueno. O 
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Valerio Lazarov haoria 

n un plato así cuando grabab 
los 70 los especiales de] Ballt 
ESOS oios notando en el aire. 
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TU SALVADOR DE BOLSILLO. 



Japón hace ya tiempo que se ha 
rendido a los encantos de Enoch, 
pero faltaba el merchandising, mas 
allá de los vaqueros Edwin. Y lo ha 
puesto Bandai, como no. Es difícil 
elegir entre los peluches Nephilim 
(de 60 cm) y los adorables muñecos 
Derofume Meiste Puchi del sello 
Tamashii Nations. 


O Tras robarle el arma al enemigo 
será preciso purificarla. También tras 
un cierto uso, porque van perdiendo 
potencia en contacto con los malosos. 


©Para que luego digan que ya no se hacen juegos originales. 
Ojalá tanto talento se recompense en ventas. 



NO HAS VISTO NADA IGUAL Una escalera 


pintada sobre el aire, focos que reflejan hojas 
multicolores... y es solo un pasillo más del juego. 



O Los enemigos de El Shaddai son 
duros de pelar. Y la ausencia de 
marcador de energía tampoco ayuda. 


© Dios eligió a Enoch como su 
mensajero debido a su bondad, pero 
el muchacho no necesita demasiado 
para sacar toda su mala leche. Para 
que luego digan de las rubias. 



U 


En la web del juego 
(elshaddaigame.com) po- 
dréis conocer más sobre sus 
personajes. Aquí tenéis a 
Sariel, un ángel caído... con 
cierto parecido a Bowie. 




El Shaddai es una bendita 
locura en la que acabarás 
acostumbrándote a que un 
héroe de los tiempos pre- 
bíblicos vista vaqueros de la 
marca Edwin. Porque sí. 
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JOHN TONES 

El tercer Resistance 
recupera unas 
! cuantas 
características que 
olvidó la primera 
secuela y nos 
presenta una 
invasión más letal 
que nunca. 


Resistente 

— - ★★★★★ 
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Resistance 3 
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No es por meter miedo, pero en esta etapa de la lucha con 
las Quimeras, la Humanidad lo tiene muy, muy crudo... 


■ an pasado cuatro años desde los 

■ eventos narrados en Resistance 
Vfl 2: los humanos han cedido al 

I imparable avance de las Quimeras, 
y nuestro nuevo protagonista, Joseph 
Capelli, ha renunciado a seguir luchando, 
motivo por el que se le ha expulsado del 
ejército. Pero cuando, desesperanzado y 
deseando solo volver junto a su familia para 
morir con ellos, un científico ruso anuncia 
que podría tener un arma en sus manos 
que frenará la invasión, Capelli decide viajar 
desde Oklahoma a New York para alinearse 
de nuevo junto a los humanos. 

Este punto de partida no es solo retórica 
argumental: en Insomniac han decidido 
que, por encima de cualquier otra entrega 
de la serie, esta vez sí que vamos a vivir 
una auténtica guerra. La sensación que 
tuvimos en la demo que probamos 
en el último E3 es que, más que en 
un juego bélico, estamos en un juego 
«survivalista»: las Quimeras han invadido 
literalmente nuestro planeta, y su 


presencia se ha multiplicado. Hay más que 
nunca, y enfrentarse a ellas cara a cara es 
un suicidio. En Resistance 3 tendrás que 
elaborar improvisadas estrategias que te 
den ventajas momentáneas: rodear los 
grupos de enemigos y atacarles por la 
espalda, aprovechar siempre que tengas 
un rifle de francotirador para colocarte en 
una posición segura y diezmar los grupos 
de Quimeras... 

Uno de los elementos que más se 
han cuidado en la serie Resistance es 
el armamento, tanto a nivel de diseño 
(esa mezcla de tecnología bélica de 
principios del siglo XX con sofisticados 
rifles alienígenas) como de búsqueda 
de sensación de realismo y de auténtico 
«peso». En esta ocasión vuelven viejas 
amigas como la Magnum , Rossmore y 
Bullseye, y conoceremos nuevas formas 
de provocar el caos y la destrucción, 
como el Mutador (que dispara una 
niebla que hace estallar a los enemigos... 
que a su vez provocan daños) y una 


granada que escupe una lluvia de letales 
púas a su alrededor. Todas ellas serán 
mejorables: cuanto más las uses, más 
precisión y efectividad tendrán a lo largo 
del juego. La moda de las armas que 
surgen de combinar distintos elementos 
también está presente, y la necesidad de 
supervivencia llevará a los humanos a 
azuzar su ingenio y su habilidad para la 
ferretería bélica. 

Habrá multijugador, por supuesto: 

16 jugadores en modo cooperativo o 
enfrentados por equipos en diversos 
modos no confirmados. Lo que sí se nos 
ha dicho es que seguiremos disfrutando 
de cooperativo durante el modo Historia, 
tanto en local como en On-line. 

En Insomniac no han querido dormirse 
a causa del éxito de las anteriores 
entregas: han aumentado la dificultad (en 
la demo que probamos moríamos una y 
otra vez, sin compasión) y han recuperado 
elementos del primer juego, como la barra 
de energía o la rueda de armas. O 
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O Verás más 
Quimeras y vehículos 
enemigos que nunca. 
La invasión a la Tierra 
es total y absoluta. 


HISTORIA DE LA RESISTENCIA. 

El primer Resistance se convirtió en uno 
de los shooters más emblemáticos de la 
primera PS3. Las terroríficas Quimeras 
plagaron una aventura distópica 
ambientada en un pasado que nunca 
fue. La segunda parte y el estupendo 
Retribution para PSP continuaron la 
historia, y ahora los tienes todos en línea 
Platinum a un precio muy interesante. 


Playstation, 
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Joseph Capelli ha sido 
expulsado del ejército y 
vuelve con su familia. Esta 
situación acentúa el tono 
guerrillero y de desespera- 
ción de la lucha terrestre. 


Playstation 3D Display, que 
permite que dos personas 
vean imágenes distintas a 
la vez en la pantalla, será 
comercializada en septiembre 
con Resistance 3 de regalo. 






Descuento de 


Cómo conseguirlo 


CONTRA REEMBOLSO URGENTE 

ESPAÑA 6,50 € // BALEARES 7,50 € 


DIRECCIÓN 


Ne 

PISO 

POBLACION 

PROVINCIA 

CÓDIGO POSTAL 


TELÉFONO 

NIF 

E-MAIL 



GAME 


OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIl 
OFERTA VÁLIDA HASTA EL 31 DE AGOSTO DE 2011 


(§ÜE 


Por correo 

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X la casilla y envía el cupón a: 
GAME-CentroMAIL C/Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón 28223 Madrid. 
En unos días recibirás CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa. 


ut comprar:: 
/ uno de estos 
y i juegos 




e • • • 


En tu tienda 


Dirígete con este cupón a tu tienda 
GAME-CentroMAIL más cercana. 

Para más información llama al 902 17 18 19. 


PVP íKomtrxJaft. 


Playstation. 

' Revista Oficial - Esparta I 

65,95 € 


TRANSFORMERS3: 
EL LADO OSCURO 
DE LA LUNA 


Playstation. 

» Revista Oficial - España 

56,50 € 


LETOUR DE FRANCE 


CAPITAN AMERICA 
SUPERSOLDADO 


Playstation. 

• Revista Oficial - España 


45,95 € 


GREEN LANTERN: 

RISEOFTHE 

MANHUNTERS 


AÑADIR 
AL PEDIDO 


EDAD 


CUPÓN DE PEDIDO 




N rwy On PTtrySíotion 


r.L¿SSíCSH r ^ 


” 'J 1 1 " "| 

P ' v<->LÜM'-* ’* 


fc 


0 >LLL< TK>N 

ÍV* ^ *> 


yí3j ) { ( 

(iHtóSf Mi 


SPAK’I A 


r & 1 


• . " 

CLAZSfCZ HD 



¡LAS COLECCIONES DE LOS TÍTULOS MÁS ACLAMADOS POR 
PRIMERA VEZ EN PLAYSTATI0N®3 AL MEJOR PRECIO! 

REMASTERIZADOS POR COMPLETO. DISFRUTA DE ESTA EXPERIENCIA EN ALTA DEFINICIÓN 1 080P V TOTAL COMPATIBILIDAD CON 30. 

2 JUEGOS EN CADA COLECCIÓN. 


Sh ADGW 

OF THE 

Colossus 


1080 P HD ?P 


Juego 

compatible 


SONY 
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Participa y gana 

Cada mes la mejor carta 
ganará un fantástico PREMIO. 
¡Este mes un 

Duke Nukem Forero»: 


UntalKamiya 

No hace mucho tiempo que 
he empezado a interesarme 
por las personas que están 
detrás del desarrollo de los 
videojuegos. Sobre todo, 
desde que hace poco tiempo 
por casualidad pude disfrutar 
de una obra maestra llamada 
Bayonetta. Debido a esto, me 
gustaría saber un poco más 
sobre Hideki Kamiya. ¿Me 
podríais decir qué juegos 
ha hecho este desarrollador 
para consolas de Sony y 
en qué proyectos anda 
embarcado actualmente? 

RAÚL ROJAS, VÍA EMAIL. 

Además de alabarte el buen 
gusto, podemos decirte que 
Hideki Kamiya empezó en el 
mundo de los videojuegos 
como diseñador gráfico 
para la compañía Capcom 
aunque en poco tiempo 
comenzó a tener mayores 
responsabilidades. A título 
personal es el director 
de juegos totalmente 
recomendables como 
Resident Evil 2, Devil May 
Cry, Okami, ViewtifulJoe y el 
propio Bayonetta. También 
ha participado activamente 
en Resident Evil o Resident 
EviiZero. Actualmente 
trabaja en Platinum 
Carnes con miembros de 
la antigua Clover Studios, 
desarrolladora que 
perteneció a Capcom. De 
esta compañía puedes probar 
Vanquish, que es un shooter 
original y con grandes dosis 
de acción. Estate atento 
también a la información que 
desvelamos en este número 
sobre el próximo juego de la 
compañía: Anarchy Reigns. 


Hola a todos los jugadores 
y muchas felicidades por la 
revista, que es estupenda. 
Quería haceros algunas 
preguntas: 

1 El próximo Resident Evil 
Operación Raccoon City , 

¿va a alterar las tramas 
existentes de los anteriores 
R.E.? (El O, el 1, el 2...) 

2 Siguiendo con el tema 
de /?.£, ¿van a sacar algún 
juego nuevo para la ya 
presentada Playstation 
Vita? Por otro lado, 

los Resident de 3DS, el 
Mercenaries y el Revelations , 
¿podrían salir en PS Vita? 

3 Aún con la temática 
zombi, ¿es verdad que van 

a sacar un videojuego sobre 
la exitosa serie de TV The 
Walking Deadl Si es así, 
¿podéis decirnos algo sobre 
el juego? Si seguirá las 
tramas de la serie de TV, si 
tiene buena pinta, etc. 
LLORENC MAZA, VÍA FACEBOOK 

1 Raccoon City se centrará en 
los acontecimientos de RE 2, 

3 y Outbreak , pudiendo elegir 
entre controlar un miembro 
de seguridad de Umbrella o 
un soldado de Operaciones 
Especiales norteamericano. El 
juego reinterpretará la trama 


de la saga con decisiones 
que te permitirán matara 
personajes como León S. 
Kennedy o Claire Redfield; así 
que podemos irnos olvidando 
de fidelidad al guión original, 
ya de por si bastante 
enrevesado en la saga. 

2 De momento no hay nin- 
gún título anunciado para 
Vita, aunque ten en cuenta 
que todavía no ha salido al 
mercado. Si tuviéramos que 
apostar algo diríamos que casi 
seguro que tendrá sus propias 
entregas en exclusiva. Sobre lo 
de los títulos de 3DS lo vemos 
bastante improbable sobre 
todo por la notable diferencia 
gráfica que hay entre ambas 
portátiles, ya que sería impo- 
sible hacer un port 1:1 que 
hiciera justicia a Vita. 

3 Lo que te podemos decir 
hasta el momento es que 
Telltale Games (creadores 
de Sam 8 Max) se ha 
hecho con los derechos y 
está desarrollando un 
título basado en la serie 
protagonizado por dos 
nuevos protagonistas 
(Clementine y Lee) y que 
se centrará mucho en la 
supervivencia. Aunque se 
rumorea sobres su posible 
salida para PS3, a día de hoy 
es una exlusiva de PC. 


www.facebook.com 

/revistaplaystation 


Es difícil imaginar un precio más bajo 


ERNESTO SÁNCHEZ. VÍA CORREO. 

Desde que se anunció el precio de la PS 
Vita, he leído a gente en multitud de foros 
levantando el grito en el cielo por el precio. 
¿Pero qué esperaban? La 3DS de Nintendo, 
pese a ser menos potente, cuesta lo mismo 
(249C). La PS Vita tiene una potencia gráfica 
cercana a la PS3, dos superfices táctiles y una 
enorme pantalla OLED. Mirad cuánto cuesta 
un smartphone de similares características 
y veréis que duplica ese precio. No es de 
extrañar que el jefazo de Sony haya reconocido 
públicamente que van a perder 200$ con 
cada unidad vendida. Solo espero que no se 
columpien con el precio de los juegos. 

A la expectativa 

PALOMA DOMINGO RAMA. VÍA CORREO. 

A priori, para las prestaciones que nos ofrece 
PS Vita, el precio puede parecer bastante 
bueno. Pero como poseedora de una PSP me 
pregunto: ¿merece la pena desembolsar ese 
dinero? Viendo el poco apoyo que ha tenido 
PSP por parte las third se hace difícil la apuesta 
por Vita sobre todo en sus primeros momentos 
de vida. Considero que si Sony no consigue que 
el resto de desarrolladoras apoyen a su nueva 
portátil, el batacazo puede ser monumental 
(no olvidemos el momento económico actual). 
En conclusión, hay muchas cosas que me hacen 
desear tener una PS Vita (calidad gráfica, 
jugabilidad) pero otras me impiden tirarme de 
cabeza (precio, portabilidad, catálogo...). 

Nuevo tema del mes para el n*l28. 

¿Dónde y con qué juegos disfrutarás este verano con 
tus consolas de Sony? 


Zombis al poder 


EL TEMA DEL MES 

¿Estás satisfecho con el 
precio final de Playstation 
Vita anunciado en la 
pasada feria E3 de Los 
Ángeles? 


Playstation 












Tú Puntúas 


O Enviad vuestras cartas de Buzón y/o Consultorio a: 

Playstation Revista Oficial, C/O'Donnell, 12 28009 Madrid 
® Manda un e-maii a: ps@grupozeta.es 
Indicando como asunto Buzón o Consultorio 
@ Escribe en el foro «Sección Buzón y Consultorio» de nuestra página en 
facebook: www facebook.com/revistaplaystation 
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Resurgirán las aventuras 
gráficas 

fltTOR GARCÍA FERNÁNDEZ. VÍA FACEBOOK. j 

I 

En la época dorada de los primeros orde- 
nadores las aventuras gráficas eran el 
principal aliciente para hacerse con una i 
de estas máquinas, por la gran variedad ’ 
de videojuegos de este estilo. ¿Quién no i 
recuerda títulos de calidad como Larry ? i 
Era muy emocionante ver el destino de 
tu personaje a través de diferentes pan- . 
tallas en las cuales podías cambiar su 
sino, pero hoy en día este género se ha 

«Los videojuegos son 1 
un mercado cada vez 
más homogéneo» 

reducido a HeavyRain (uno de los mejo- 
res del catálogo de PS3, simplemente 
impresionante en todo) y alguna entrega , 
de Broken Sword para portátil. 

Este género, que en su etapa fue el 
mejor por la gran variedad de posibilida- 
des que ofrecía, resurgirá con nuevas IP 
o continuaciones de sus grandes sagas. 


Eso, o se reducirá a pasillos estrechos 
pegando tiros a diestro y siniestro hasta 
que cambie la tendencia actual. 

Una de Martini con Vita 

ESTÍBAUZ AGUIRRE. VÍA FACEBOOK. 

Muchos lo recordareis y otros tal 
vez no, pero hace tiempo había un 
anuncio de una bebida en la que 
salía una mujer atractiva y seduc- 
tora que te invitaba a tomar esta 
bebida... ¿lo recordáis? El anuncio 
en hacía referencia a Martini Invita. 
Así es como me siento yo cuando 
veo la nueva PS Vita. La veo atrac- 
tiva y seductora. Creo que va a ser 
la revolución de las videoconsolas 
portátiles por varias razones, como 
sus modos de juego con pantallas 
táctiles, la inclusión de un segundo 
joystick, o la gama de juegos de lan- 
zamiento que va a traer. Será como 
llevar una PS3 pero en el bolsillo. Va 
a ser eterna la espera hasta Navida- 
des pero va a merecer la pena. Por 
eso os digo... PS «invita» ¡Aguri 


La Carta Ganadora 




Si no estás de acuerdo con 
una nota y crees que hemos 
sido injustos o benévolos 
al puntuar un juego, Reversal 
es tu sección. Haznos saber 
tu opinión a través de este 
nuevo apartado. 


Duke Nukem Forever : Supongo que 
la nostalgia ha podido más que el 
análisis crítico, porque el shooter 
de Gearbox está recibiendo pun- 
tuaciones demasiado benignas, 
empezando por la vuestra. De 
acuerdo que el juego tiene humor a 
mansalva, pero el acabado técnico 
es demasiado mediocre para lo 
que se espera de un juego de PS3. 
Yo mismo me quedé de piedra al 
ver esas texturas que se generan 
a centímetros del jugador y unos 
enemigos que parecen flotar por la 
pantalla. Un juego flojo, flojo. 
IGNACIO POVEDA, VÍA EMAIL 




Larga vida a PS3 

CRISTINA DELGADO. VÍA EMAIL. 

ras el reciente anuncio de W¡¡ U 
han sido muchos los rumores que 
han especaludado con el desarrollo 
de una nueva consola de sobremesa 
de Sony. Y tras meditarlo profunda- 
mente llego a una única conclusión, 
¿para qué tan pronto? 

Viendo la buena salud de PS3 y 
la cantidad de juegazos que nos 
esperan este año de la calidad de 
Uncharted 3, Skyrim , Dead Island 
o Battlefield 3 e ntre otros, lo veo 
totalmente innecesario. 

El techo gráfico que se ha conse- 
guido es más que satisfactorio, 
permite el desarrollo de títulos tan 
hiperrealistas como L.A. Noire o 
HeavyRain y además Sony no para 
de sorprendernos con cada nuevo 
juego. A parte de esto, todo apunta 
a que la nueva máquina de Nin- 
tendo no conseguirá mucho más téc- 
nicamente que poder recibir los jue- 
gos multiplataforma y, sinceramente 
la idea del nuevo mando no parece 
la revolución que venden. Que espe- 
ren a ver que tal funciona Vita y más 
adelante que nos sorprendan con 
algo realmente impresionante para 
PS4. Sacar ahora una nueva consola 
de sobremesa con la coyuntura de 
la crisis económica y el precio que 
conllevaría debido a los estándares 
de calidad a los que Sony nos tiene 
acostumbrados, sería casi un suici- 
dio. Disfrutemos de la buena salud 
de PS3 que promete ir para largo. 


Si quieres dar tu opinión sobre 
los juegos que han aparecido 
comentados en nuestras páginas y 
crees que merecían otra puntua- 
ción, ¡esta es tu gran oportunidad! 


INFAMOUS 2 

LUIS SEVILLA. VÍA EMAIL 
Más que inFamous debería llamarse «infumable» algunas 
veces. Qué pena que una genial idea de juego con una du- 
dad amplia y un personaje con muchas posibilidades se vea 
empañada por el hastío infinito de misiones repetitivas. 


DIRT3 

ARTURO MÉNDEZ VÍA EMAIL 
Después del brutal avance conseguido con DiRT 2 esta nue- 
va secuela me deja un poco contrariado. Es cierto que reco- 
ge lo mejor de la anterior entrega y mejora el modo Cam- 
paña, pero se esperaba algo nuevo en la jugabilidad. 


SHADOWS OF THE DAMNED 

CATAD NA ARCOS. VÍA EMAIL 

Una experiencia que raza el éxtasis. Es la mejor definición 
que se me ocurre para catalogar este genial parto de una 
pareja tan bien avenida como Suda 51 y Mikami. Digan lo 
que digan, sin japoneses este mundillo no sena lo mismo. 
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LOS MEJORES DE. 

AVENTURA /ACCIÓN 


CONDUCCIÓN 


DRIV3R 

(ATARI) 

SINCSTAR 

(SONY C.E.) 

RED DEAD REVOLVER 

(TAKE TWO-ROCKSTAR) 

FORMULA ONE 2004 

(SONY C.E.) 

SPUNTER CEU P.T. 

(UB1S0FT) 

GT 4 PROLOGUE 

(SONY C.E.) 

ATHENS 2004 

(SONY C.E.) 

SPIDERMAN 2 

(ACTIVISION) 

ONIMUSHA 3 DEMON SIEGE 

(EA GAMES) 

SYPHON FILTER T.O.S. 

(SONY C.E.) 


FINAL FANTASY XIII 

SQUARE ENIX 
69,95€ +16 


GRAN TURISMO 5 

SONY C.E 
69.99C +3 


MORTAL KOMBAT 

WARNER BROS ENT. INT. 
61,50€ +18 


LANOIRE 

ROCKSTAR 

65,95€ +18 


SHOOTER 


SI NGSTAR DANCE 

SONY C.E. 
29,99€ +12 


CRYSIS2 

EA GAMES 
69,95€ +16 


FIFA 11 

EA SPORTS 
29,95€ +3 


CRYSIS 2 

EA GAMES 
69,95€ +16 


PERSONA 3 PORT. 


LA. NOIKJ 

evaluación 9,4 

Conviértete pn H detective mis adamado de los 
Angeles resolviendo todo tipo dr lechonas. 
Rockstar 6S.9S4 • 18 anos picado 


WAM0US2 


IN» AMOOS 2 

evaluación 9.1 

¿MeroeovAanoMueégfsquéseTaCfllepneste 
nuevo undbw teosamente asombroso 
Sony Cl. 69,994 *} 6 atol AijJdc 


I.UMUAÍ 


MORIA! KOMBAT 

evaluación 9,1 

H iueqo de hirfvi mas sjfeate de la taiona se re 
nueva con mas violencia y btaHies que nunca 
Warner ftroi Int tnt 61. $0(. ♦ ISafen *«>4on 


NUESTROS FAVORITOS 


SHAOOWS Of THE DAMNIO 

evaluación 9.2 

Vlive un pesacfcla terronlicj con toques de humo» 
grotesco ideada por los genos Suda Sly MAam 
LA (¡ames 64.9SÍ . *18 anos rugado 


Lomas 

esperado 


BATTLEFIELD 3 


B !nFAMn*IS Z 


UNCHARTED 3 


81U2 ONf 3 

evaluación 9.) 

Guemflj vuelve a demostrar que son uracos a ta 
hora de explotar H potenaal tecrao de PS3. 
Sony C E 69,964 *18 artos pugxk 


COD MODERN WARFARE 3 


AC REVELATIONS 


GODOFWAR III (precio ESPECIAL-SOE 

AC LA HERMANDAD (putinum ubisc 
CAU OFDUTY BLACK OPS (activisic 

FíFA 11 (PIATINUM-EA SPORTS) 

BATTLEFIELD BAD COMPANY 2 (pla 
TOP SPIN 4 (TARE 2) 

L.A. NOIRE (ROCKSTAR) 

RED DEAD REDEMPTION (rockstar) 
LE TOUR DE FRANCE (focus) 

VIRTUA TENNIS 4 (seca) 


ÍJXJt 
evaluación 9,0 

Un shootpr tenorio con atnún a raudales, canto 
dad de sustos y un cooperaba genial 
Warner Bros Inl tnt 60.9S4 *18 anos 


TES V SKYRIM 
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El lgp dg 


SONY CE. 
39 , 95 € +16 

PLATAFORMAS 


TIFA STREET 2 (esseniiaisw 
NFS SHIFT (essentiais-eM 
NFS PRO STREET (essentims-ea) 


L.A. NOIRE 


^wv.v . ■ .> 


’f,i( INFAÍ 

* 


INFAMOUS 2 1 


DIRT3 


VIRTUA TENNIS 4 


cffl08I* 


DIRT 3 (PS3) 

MORTAL KOMBAT (PS3) 

L.A. NOIRE (PS3) 

COD MODERN WARFARE (PS3) 
GRAN TURISMO 5 (PS3) 

CRYSIS 2 (PS3) 

PES 2011 (PS3) 

FIFA 11 (PS3) 

VIRTUA TENNIS 4 (PS3) 






(ESSENTIAIS-DISNEY) 

>011 (PUfflNUM-KONAMI) 

ISTER HUNTER FREEDOM 2 

MT1AIS-CAPC0M) 

1HPIATINUW-EA SPORTS) 

VCS (PIATINU M-ROCKSTAR) 

keswackdownvsraw 

| (PIATINUM-ACTIVISION) 


LTITIE BIC PIANET 

SONY C.E. 
19 , 95 € +7 


SONY CE. 
29 , 95 € +12 






SHOOTUt 


“asw” 


LOS MEJORES DE... 

AVENTURA / ACCIÓN CONDUCCIÓN 


mbm * 

SONY C.E. 

29 , 95 € +18 

LUCHA 


PES 2011 


KuflAM 


29 , 95 € +3 


PAATYGAAU 


SMT PERSONA 3 PORTABU 

evaluación 9,1 

Uno de loi mejores megos de rol de PS2 
lega a P$P en su mejor versión 
Aflús 39,95í ♦ 12 años tugado | 


tacncs ocre in us cuno togftmer 

evaluación 9,5 

Por fin aparece en Europa unodebsRPG 
estrategos más bollantes de la historia 
Square Emx 40.9SC *12 años tugado □ 


THE 3AD BHTTHOAY 

evaluación 9,2 

tegresa H «no sexual de PSone pistola 
en mano y más cañera que nunca 
Square Enii 4S.99C +16 años ugado □ 


WSSIOIA 012 FINAL FANTASY 

evaluación 9,3 

Nuevos personayes, opoones de cómbale y 
otras para completar una qenoi secuela 
Square Enú 40.9SC +12 años tugado □ 


FINAL FANTASY IV: THE COMPUTE COU 

evaluación 9,2 

La versión defirvbva del juego que sentó 
tas bases dN género y no te puedes perder. 
Square Ena 39.9SC +12 años tugado □ 


INVIZIMALS LA OTRA DIMENSION 

evaluación 9,1 

Más de 100 nuevos iMamaés* una nueva 
campaña y opciones de personataaoon. 
Sony CE. 29,9SC +7 años tugado □ 


KJNGOOM HEARTS: BIRTH BY SLEEP 

evaluación 9,2 

Tres personajes dentro de una jventura Qe- 
na de magu y de rotodables momentos. 
Square Era 40.9SC +12 años tugado □ 


GOO OF WAR GHOST OF SPAJTTA 

evaluación 9,1 

Kratos se despde de PSP con la mejor 
a^ntura de acoón del momento 
Sony CX 29.9SC. +18 años tugado □ 


LORO Of ARCANA 

evaluación 9,0 

Acaba con nmensas cnaturas mrtológcas 
á más puro esblo Monster Hurte 
Square Ena 40.99C +16 años yugado □ 


10 ¿ 


PATAP0N3 

evaluación S.S 

Una nueva aventura de la tnbu Patapon 
con más de 100 maones y 30 ie*H finales 
Sony CE. 29,9SC. +7 años tugado □ 


GRAN TURISMO 

SONY CE. 
19 , 95 € +3 


RPC 


TEKKEN6 

NAMCO BANDAI 
39 , 95 € +12 


TACnCSOGRE 

SQUARE ENIX 
40 , 95 € +12 


DEPORTES 




APE ESCAPE 


COD BLACK OPS (PS3) 
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CONCURSO 


JUEGOS 


¡Envíanos el nombre más original que se te ocurra! 

Envía un SMS al 25152 con PlayApey un nombre inventado 
¡Los 20 nombres más originales conseguirán los premios! 

Ejemplo: Play Ape Moneza Baturra 

Coste del SMS 1,42 € IVA incluido. Servicio de ocio y entretenimiento prestado por Alterna Project Marketing. 902 210 230. info@a-p-m.es 
Concurso válido del 15 de julio al 15 de agosto de 2011. Fallo del jurado el 16 de agosto de 2011. 

Consultar bases y protección de datos en www.revistaplaystation.com Concurso organizado por: Sony C.E. y Playstation R. Oficial. 


Sony Computer 
Entertainment y Playstation 
Revista Oficial te dan la 
oportunidad de conseguir 20 
juegos Ape Escape de PS3. 

Si quieres optar a uno de los 
20 juegos promocionales 
completos envíanos un SMS 
con la respuesta más original 
antes del 15 de agosto. 


PODRÁS GANAR 
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Tecnología 

B gadget definitivo para los amantes 
de los juegos de conducción 
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CRÁNEO ROJO Vs EL CAPI. 

La película tiene un villano a su altura: Johann 
Schmidt alias Cráneo Rojo. El fascista desollado 
no luce esvásticas, sino el logo de HYDRA, 
reconvertida en la película en la división de 
armamento avanzado del Tercer Reich. En los 
cómics, HYDRA era una organización terrorista, 
la peor pesadilla de Nick Furia y S.H1E.LD. 


El PRIMER VEHUDOR 

Un alfeñique convertido en coloso, un nazi calavérico 
y toda la magia de la Edad de Oro de Marvel 


Paramount se despide a lo 
grande de la licencia Marvel (a 
partir de ahora las películas las 
producirá Disney, dueña de la editorial), 
recreando el nacimiento de El Capitán 
América, en plena Segunda Guerra 
Mundial. Una época-que el director, Joe 
Johnston, conoce bien. En 1991 filmó 
a otro héroe de los cómics, Rocketeer, 
combatiendo a los sicarios de Adolfo. En 
esta ocasión, y en aras de la corrección 
política, no veremos esvásticas sino 
el símbolo de HYDRA, la diábolica 
organización que tantos quebraderos de 
cabeza le dió a Nick Furia en los cómics, 
y que aquí está liderada por la mítica 
némesis del Capi: Cráneo Rojo. 

Hugo Weaving pone voz y desollado 
rostro al fanático nazi, mientras que 


Chris Evans abandona Los Cuatro 
Fantásticos para encarnar a Steve 
Rogers, el valiente y enclenque fulano al 
que el suero del supersoldado convirtió 
en Capitán América. Tal y como pasó con 
Brad Pitt en El Curioso Caso de Benjamín 
Button, veremos a Evans en el cuerpo de 
un alfeñique, gracias a unos logrados FX. 

El Capi no estará sólo: a su lado estará 
Howard Stark (el padre de Tony «Iron 
Man » Stark), y Dum Dum Dugan y el 
Comando Aullador (otro guiño a los 
cómics de Nick Furia), repartiendo plomo 
entre cientos de encapuchados que 
gritan «Ho/7, HYDRA». ¿Cómo un soldado 
de los años 40 llegará a formar parte de 
los actuales Vengadores? Si has leído los 
cómics, ya sabes la respuesta. Si no, es 
hora de pasar por taquilla. 



i 

i 
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EL ORIGEN DEL PLANETA DE LOS SIMIOS 

Conoces el resultado: descubre cómo empezó 

El bodrio perpetrado porTim Burton en 2001 casi acaba con una 
de las sagas más queridas de la Sci-Fi, pero diez años después 
parece que el icono creado por el francés Pierre Boulle renace 
de sus cenizas, aunque de una manera sorprendente. En esta película 
podremos descubrir cómo los simios adquirieron esa 
inteligencia que tanto desconcertaba a Charlton Heston 
en el clásico de 1968. James Franco interpreta a un 
científico decidido a buscar la cura contra el alzhéimer, 
investigando con monos. Uno le sale demasiado listo, y 
acaba liándola, acompañado de todo tipo de primates. 

Se ve que el doctor de marras no vio en su día Deep 
BlueSea. Allí también investigaban sobre el alzhéimer... 
con tiburones. Y tampoco salieron bien parados. 


Director 

RUPERT WYATT 

Reparto 
James Franco, 
Andy Serkis, Freída Pinto 
Género 
FANTÁSTICO 
País de origen 
EE.UU. 
Distribuidora 
20TH CENTURY FOX 
www.apeswiHrise.com 





HARRY POTTER Y LA RELIQUIAS 
DE LA MUERTE (PARTE 2) 

El niño que nació, viene a morir... 

... Son las palabras que le dedicará Voldemort, cara a cara, a 
Harry Potter para poner fin la adaptación cinematográfica de las 
novelas de J.K. Rowling. Tras dejarnos con la miel en los labios 
el pasado el año, por fin las historias del aprendiz de mago y sus colegas 
terminan. Y si aquella primera parte casi dormía hasta al apuntador por 
el afán de querer alargar la gallina de los huevos de oro, esta al menos 
nos mantiene expectantes hasta el final para ver la tan deseada batalla 
definitiva entre el innombrable Voldemort y Potter. 

De tal modo que tal cual nos quedamos con la 
primera entrega, comenzará la segunda: buscando 
los restantes Horrocruxes para destruirlos, antes de 
que Voldemort dé con él. Más efectos especiales, más 
acción y más historia que conducirá al espectador 
-triste o alegremente, según gustos- hasta la ronda 
final. ¿Quién merecerá vivir eternamente? Sí, ya se 
sabe, pero no es lo mismo leerlo que verlo. 


Director 

DAVID YATES 

Reparto 

Daniel Raddiffe, Emma 
Watson, Rupert Grint... 

Género 
FANTASÍA 
País de origen 
REINO UNIDO 
Distribuidora 
WARNER BROS. 
harrypotter.warnerbros.es 






OTROS ESTRENOS 







LOS PITUFOS 3D 

Una peli que «pitufará» 
a grandes y pequeños 

Los Pitufos aterrizan en Nueva 
York gracias a un portal dimen- 
sional... y la magia delCGI. 

Atentos a Hank Azaria como 
Gargamel: el tipo nació para este papel. 


■ 


PAUL 

El cachondo que 
vino del espacio 

Simón Pegg y Nick Frost (Zombies 
Party, Arma Fatal), se ponen a 
las órdenes de Greg Mottola 
[Supersalidos) en esta roadmovie con mar- 
ciano bocazas incluido (y al que dobla, Dios 
nos asista, Santí Millán). 


TEMPLARIO 


El medievo era así: 
violento y sucio 


Producción inglesa que suple 
con talento, y mucha sangre, 
la modestia de su presu- 
puesto (en comparación a 
los mastodontes que llegan de 
Estados Unidos). James Purefoy 
y Kate Mara le darán lo suyo a 
Paul Giamatti {Juan Sin Tierra ). 



MISIÓN IMPOSIBLE: P. FANTASMA 

www.missionimposible.com 

Brad Bird, el director de Los Increíbles y El 
Gigante de Hierro, debuta en el cine de ima- 
gen real con la cuarta entrega de las andan- 
zas de Ethan Hunt. El tráiler es de aúpa. 



www.moneyball-movie.com 

Una peli de Brad Pitt sobre béisbol. ¿La 
noticia? Descubrir en el tráiler al CEO de 
Activision, Bobby Kotick, interpretando al 
jefe de Pitt. En serio, es él. Con un par. 
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AHORA LOS PADRES SON ELLOS 

Los Folien y los Byrne, con sus achaques, de nuevo en acción 

Byrne al completo, con un Hoffman pitopáusico en 
Sevilla aprendiendo flamenco, y un Robert de Niro 
aprensivo que deja en vida su legado a un Ben 
Stiller que trata de salir de su encasillado cliché 
de bonachón. La trilogía se completa con buena 
intención, pero con falta de chispa. 

Película * ★ ★ Extras ★ ★ 


Director: 

PAUL WEfTZ 
Audios: Castellano 5.1, 
inglés DTSHD 
Subtítulos: INGLÉS, 
CAST., ALEMÁN... 
Distribuye: 

Paramount 

19.95 € (DVD) 

29.95 €{BD+DVD) 



Como la primera, ninguna. Hemos 
crecido con los Folien y posiblemente 
ahora, como el prota, serás papá. 
Por eso algunas de las gracietas te resultarán 
familiares y te provocarán alguna sonrisa de 
medio lado. Pero es más de lo mismo, algo más 
flojo incluso que Los Padres de él. El clan Folien y 


LA TRAMPA 

No volverás a coger un ascensor en tu vida 



! M. Night Shyamalan firma el argumento de esta 
breve pero resultona pieza de suspense, centrada 
en un ascensor y sus cinco pasajeros. Un escenario 
bastante cotidiano... salvo por que uno de los 
ocupantes es el Diablo. Susticos, golpes de efecto 
’ y la duda constante por saber quién de ellos 
apesta a azufre atenazan al espectador a lo largo 
de 80 minutos que, si bien no llegan a la altura 
de las primeras obras de Shyamalan, es mejor 
que todo lo que ha dirigido últimamente. 

Película ★ ★ ★ Extras * 


Director: 

JOHN E. DOWDLE 
Audios 
Castellano 5.1, 
inglés DTS HD 
Subtítulos 
CASTELLANO, INGLÉS 
Distribuye 
Universal Pictures 
29,95 €(BD) 
19,95 € (DVD) 




LOS INCREIBLES 

La misma maravilla, ahora a 1080p 

# EI pasado junio, la revista Time hizo un ranking con las 
mejores películas de superhéroes de la historia, y no les 
tembló el pulso al colocara Los Increíbles en la primera 
posición, por encima de películas como El Caballero Oscuro 
o Iron Man. No podemos estar más de acuerdo. Pixar supo 
recrear como nadie el espíritu pop que siempre 
ha envuelto a las viñetas de DC o Marvel, 
llevándolo al terreno de la comedia con unos 
personajes irresistibles y una trama de precisión 
suiza. Ahora que debuta en BD, es un buen 
momento para recuperar esta joya, y disfrutarla 
con una calidad de imagen insuperable. 

Película ★ ★ ★ ★ ★ Extras + + + + 


Director: 

BRAD BIRD 

Audios 

Castellano 
y Catalán (5,1), 
Inglés (DTS HD) 
Subtítulos 
CASTELLANO 
Distribuye 
Walt Disney Studios 
21,95 C (BD) 



¿RECUERDAS AQUELLO 
DE HAKUNA MATATA? 

Nos espera un otoño muy 
movidito. Además de la 
saga Star Wars, se ultima 
otro bombazo largamente 
esperado, para Blu-ray. 
Disney Studios ha 
confirmado el lanzamiento 
el próximo 4 de octubre, de 
la Edición Diamante de El 
Rey León. Como de 
costumbre en la casa, será 
un combo BD-DVD, en el 
que además de disfrutar del 
bautizo de Simba en alta 
definición, podremos 
deleitarnos con un montón 
de extras: escenas 
eliminadas, documentales, 
Canta con nosotros, 
comentarios de audio... 
Unas semanas después, y 
durante 15 días, El Rey León 
regresará a las pantallas de 
cine ¡en 3D! para asombrar 
a una nueva generación. 



ANIMALICOS... 

Y por si no tuviéramos 
bastante, en noviembre 
llegará un tercer candidato 
al BD más vendido de las 
navidades. La Trilogía 
Jurassic Park reunirá las 
tres películas de la saga, 
remasterizadas a 1080p, 
extras rescatados de las 
ediciones DVD y otros 
completamente nuevos. 
Además, para emocionar a 
los más frikazos, Universal 
pondrá a la venta una 
Edición Coleccionista con 
una figura del T-Rex bajo el 
pórtico de Parque Jurásico. 
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¿Un concierto virtual 7 ¿Qué es eso ? la industria ¡ en Esparta se sitúa en los 1.225 millones de Fu. os Angy 
I busca nuevas fórmulas para que la música sabe de lo que habla porque ella es una gran jugona 

I continúe viva y e.M.e. Mustc (una plataforma y en su estantería no faltan los juegos más punteros 


On-line) ha dado con ella ofreciendo conciertos en del momento, como L A. Noire. «Estoy deseando tener 


acústico y en exclusiva a través de Internet. Queríamos 
saber cómo es un directo de este tipo y nos fuimos hasta 
el estudio de grabación Peer Vueltos donde se emite para 
hablar con Angy, horas antes de entregarse a su público 
virtual. «Es como cuando juegas On-line con tu PS3: te lo 
pasas bomba, te entregas a fondo en un entorno intimo, 
pero al otro lado hay miles de personas que disfrutan 
e interactúan contigo» v e qu< además de tocar 
cinco temas de su discografía, entre canción y canción, 
hatea c on > r an «Es una respuesta directa, cantas y 
después te dicen lo que les ha parecido y si te lo piden 
puedes cambiar el repertorio de canciones », explica 
Angy y añadí «A día de hoy Internet es algo básico en 
la vida de todo el mundo». Una iniciativa que, sin duda, 
recuerda a fo que en videojuegos se llaman demos, 
disponibles en Playstation NetWork para su descarga. Lo 
pruebas y si te gusta, lo compras. Pues lo mismo sucede 
con este tipo de conciertos que, si te ha gustado, seguro 
que irás al siguiente que ofrezca encima de un escenario. 
«La industria de la música tiene que fijarse más en cómo 
lo hace la de los videojuegos. ¿Por qué ha sabido Sony, 
por ejemplo, frenar la piratería? ¿Y cómo consiguen que 
la gente siga comprando juegos?» Los últimos datos 
de aDeSe informan de que el consumo de videojuegos 


unos dias de vocaciones para poder probarlo. Mi mejor 
momento para fugar es por la noche, cuando no puedo 
dormir: te relaja y te despierta la imaginación, y cuando 
el sueño te vence duermes como un niño». Confiesa que 
ahora está enganchada a Toy Story 3 y que con su chico 
Tel batería de su banda) juega a FIFA 11. «Me gustaría 
que Playstation 3 fuera más pequeñita para llevármela 
cuando estoy de gira. Es que la PSP no es igual, no tiene 
los mismos juegos ni ofrece la misma calidad gráfica» 
explica Angy de manera rotunda. 

Es una auténtica experta al The Beatles Rock Band y 
al ver la guitarra de Mad Catz «Fender Mustang», con 
sus seis cuerdas que simulan las de una de verdad, los 
ojos casi se le caen al suelo y exclamó «¡Si es como las 
de verdad!» y continuo diciendo: «Siempre me pido 
ser batería, me parece más divertido, pero con esta 
guitarra es diferente, i Es una pasada!» Coqio la guitarra 
y sus dedos se movieron como los de una estrella de 
rock simulando un punteo a lo Ace Frehley Y posó para 
nosotros como Joan Jett, una de las mejores guitarristas 
del mundo. Angy tiene personalidad y espíritu de una 
verdadera jugona y ahora, que ya ha acabado Física o 
Química, tendrá más tiempo para jugar a esos juegos 
que aún esperan en la estantería de su salón. 


¿cA qué jugará 

,» este verano 

_ . * te» 

TTy.-,# • ■ 4 

r ' — ¿rí* 


«L.A. Noire me atrae 
mucho por su estética 
cinematográfica de 
los años 50» explica 
Angy. Se lo compró 
el día que salió a la 
venta, pero aún no 
ha tenido ocasión de 
probarlo. «En cuanto 
termine el rodaje de la 
peli Ali (ópera prima 
de Paco R. Baños), me 
pondré con él». 
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notas antes de dar su primer 
concierto virtual a. t rayes de 
la plataforma. e.Me. Music , 
pudimos (aliar y jugar con. 
rvm con la. guitarra, de Mad 
Latz ofender Mustang». 
Luego ensayó con su ¿anda 
algunas de las temas pe 
después interpretó en el 
concierto ) como Quiero verte y 
Quiero pe me dejes salir. 


«(.^industria déla música 
tiene queftjarse más en 
córnolo hacdade los 
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alternativos 


El Rekh Africano 


Diseño de Videojuegos 


La ficción sobre la II Guerra Mundial lleva 
décadas recomendó toda una sene de 
lugares que a los más aficionados al 
conflicto suele satisfacerles, con sus dosis 
de originalidad aquí y alia. La ucronía es 
otra de las herramientas para acercarse 
al conflicto y la temática nazi buscando 
la novedad, y que Guy Savtlle emplea 
en esta novela, su debut, con maestría: 
un continente ataño dividido en dos 
en 1952 tras la victoria de la Alemania 
nazi, una misión británica condenada 
al fracaso, venganzas y grandes dosis 
de género negro y policial. Una lectura 
magnífica para las vacaciones. 


Con prologo del periodista 
especializado en tecnología Javier 
Villacañas, y a cargo de Daniel 
González, que vive a caballo entre la 
publicidad y el diseño de videojuegos, 
este libro es un autentico manual que 
recorre el proceso creativo detrás de 
un videojuego. Desde la realización 
del guión a la elaboración de 
personajes, escenarios, diseño de 
mecánicas de juego y los pormenores 
de la esquiva inteligencia artificial. En 
Diseño de Video juegos Daniel 
González ofrece una buena guia sobre 
los procesos que tendrá que seguir un 
aspirante a diseñador. 


AlltO» 

Danitl Gomátei 
Editorial 
RaMa Editorial 
PVP 19,90 C 


Autor 

Cuy SavtUr 

editorial 

EdtáontsB 

P.V.P.20C 


Autor 

Fred Van Lente 


« y vanos 

Editorial: 

Man/el Cómics 
PVP: Gratis (el primero) 


Antes de ver la película en el cine, echa un ojo al cómic virtual 

Dentro del salto a otros medios que Marvel lleva haciendo desde hace tiempo, se incluyen adaptaciones cinematográficas, pero 
■ a también la búsqueda de nuevos formatos: cómics digitales. En Capitán América: First Vengeance se conjugan ambas tendencias: 
una pelícufa que se estrena casi al mismo tiempo que el mes de agosto, y una precuela que se distribuye exclusivamente 
en foimato digital a través de la «app» de Marvel para móviles y tabletas, y de su sitio web. First Vengeance es una mimserie de ocho 
entregas, de las que ya se han publicado cuatro. En cada una de ellas, uno de los personajes de la película es el protagonista, tanto héroes 
como villanos, y en sus páginas de no papel (captainamenca.marvel.com) descubrimos los hechos que les han llevado al punto en que los 
conocemos en el filme La primera entrega es gratis, pero para leer las demás hay que suscribirse al servicio de lecturas digitales de Marvel 
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INFAMOOS 2 
Varios 

★ ★ ★ ★ * 

Dividida en dos mitades complemen- 
tarias: The Red Soundtraá, descarga- 
ble gratuitamente mediante un código 
que puede encontrarse en la Hero Edi- 
son del juego, y la comercializada The 
BlueSoundtrack, la música d einFa- 
mous2 arranca con un tema principal 
progresivo y sencillo aunque pletórico 
defiierza escrito por Jim Dooley... Y a 
partir de ahitado es áspera pasión, 
un torrente de emociones conseguido 
mezclando cuerdas con vida orquestal 
joven y fresca (9,99 €). ¡Tunes Store 


GELESDEP0RTAL2 

Hardcore Rubber 

Gel azul Repulsor, gel naranja Pro- 
pulsor y gel blanco de Conversión 
Gomosos y listos para ser expandi- 
dos por cualquier superficie para 
que fantasees con la posibilidad de 
rebotar, desltzarte y crear portales 
donde quieras Y luego, vuelve a 
guardarlos en sus logradas cajitas 
de licencia 

DistiiWJidoi ThinkCeek 
Td» rto 10,5011, Precio 39,99 € 


AUCE: MADNESS RETURNS 
Varios 

★ ★ ★ ★ ★ 

Al contrario que la BSO del primer Alice 
(una obra que disfrutaba perdiendo su 
identidad acústica), compuesta en su 
totalidad por un Chris Vrenna desarrai- 
gadísimo del canon sonoro, para la par- 
titura de Madness Retums unos mucho 
más convencionales Marshall Crutcher 
y Jason Tai atan la música con una 
camisa de fuerza clásica a los sitios más 
obvios del pentagrama. Sobra orden 
instrumental, falta tremendismo y se 
echa de menos algún despiste rítmico 
(8,99 €). ¡Tunes Store 


ADAMJENSEN 
Implantes de PVt 

Figura de edición limitada 
del protagonista deDeus 
Ex Human Revoluta que 
se integra en la colección de 
Sideshow Posee alto nivel de 
detalle, multitud de puntos 
de articulaaon, accesorios 
Disponible en el ultimo cua- 
trimestre del año 

Distribuidor SquaneEnw 
Tamaño 23,90 cm. 

Precio Sin confirmar 

LINTERNA VERDE 
Nuevo héroe DC 

La reciente adaptaaón 
cinematográfica de Green 
Lantem es una excusa 
para acercarse a toda la 
parafemalia que del mítico 
personaje de DC existe en 
el mercado Desde figuras 
de nuevo cuño a linternas 
para iluminarla casa 
Nosotros nos queda 
mos con esta 
doblefigura 
que retrata 
elarquetípico 
enfrentamiento 
entre Linterna Verde y 
Sinestro 

Distnb. idor Diamond Seted 

Tamaño 18 cm 
Pneao 183 € 
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PlaySeat® Racing 


CONDUCE COMO NUNCA 

PLAYSEAT DIRT3 

Codemasters y PlaySeat unen sus fuerzas para crear el asiento de carreras defini- 
tivo. Ha sido diseñado tomando como base los asientos de carreras de los coches 
de rally reales y con cabezales estibilizadores añadidos. De este modo, el Play- 
Seat DíRT 3 proporciona a los jugadores una aceleración, conducción y frenada 
sólidas. Es compatible con todos los volantes y pedales de PS2 y PS3. Cuenta con 
un bastidor metálico y es plegable. A la venta a partir de septiembre. 

449 € www.playseat.com 
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LO MÁS FRIKI DEL MES 

¡BATUM! 

Dane-Elec no deja de sorprendernos con su oferta de USB basados en licencias 
como Marvel Cómics, Disney, Quiksilver o Helio Kitty, entre otras. Ahora amplía 
su oferta con dos nuevos modelos basados en el universo Harry Potter y Batman. 
Esta última nos gusta especialmente. 14,90 € (4GB) www.dane-elec.com 



LA NUEVA DIMENSIÓN SMARTPHONE 

LG0PTIMUS3D 

Con este potente smartphone podrás grabar y reproducir vídeos y fotografías en 3D, sin necesidad de utilizar gafas. 
Además, ofrece un rendimiento y una velocidad de procesamiento magníficos gracias a la configuración tri-dual: doble 
núcleo, doble canal y doble memoria. Desde O € (Exclusiva Vodafone) www.lq.com/es 



VELOCIDAD DEL 
SONIDO 

WALKMAN SERIE B 

Este reproductor MP3 de Sony ofrece una 
calidad de sonido excelente ya que han 
incorporado enfatizadores de graves. 
Además, es uno de los más rápidos del 
mercado en recargarse, con tan solo 3 
minutos de carga podras escuchar 90 
minutos de música. 

50 € www.sony.es 


AUTORRETRÁTATE 

SAMSUNG PL170 

Si algo hay que destacar de esta cámara de fotos de 16 Mega- 
píxeles es, sobre todo, su doble pantalla LCD. La trasera es 3" y 
la delantera de 1,5" está situada junto al objetvo para hacerte 
fantásticos autorretratos. Posee zoom óptico 5x y podras grabar 
películas en HD (720p). www.samsunq.com/es 


LO MEIOR 

DEL METEN.. 


Packsde Playstation 3 



Este padc contiene el juego inFamous 2 más 
un DuaIShock 3 en color rojo o azul. ¡Elige el 
que más te guste 1 99,99 € 
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(spaña 


O Más que dos Sonic, Anna y The 
Elf parecen ca pernota azul y un 
monje dsteraense respectivamente. 
Creemos que nuestro director se 
puso el gorro para intentar ocultar 
su avanzada edad y volver a la 
veintena, pero no funcionó... 


© Uoyd esta tan encantado con nosotros que nos ha pedido de 
rodillas hacer doblete este verano en la redacción. No contento con 
eso se ha enfundado dos de los simpáticos gorros con los que nos ha 
obsequiado Sega España. ¿Desde cuándo Sonic tiene barba? 


©La faceta bailonga de Nemesis parece no tener fin. Además de 
coserse las púas de Sonic al cuero cabelludo, el tío se ha calado 
una chistera y se ha puesto a bailar daqué en los despachos de 
los gerentes de la empresa. Al día siguiente no vino a trabajar.... 


© Sabemos que Nemesis es uno 
de los máximos seguidores de la 
mascota azul y por eso se merece 
una de las 1.000 estatuillas de 
Sonic que ha fabricado Sega para 
el aniversario. ¡Te odiamos! 


© Uoyd intenta arrebatar a Nemesis su adorado cartucho de Sonic 
de Mega Drive para subastarlo en ebay. En su día costó 6.990 ptas, y 
tuvo que abonar durante 3 meses trabajando en un matadero de 
avispas para poder conseguirlo. 


Iván Sánchez Alenda (MADRID) Vicente Andrés Martín (SALAMANCA) 

Javier Iglesias Sueiro (MADRID) Luis M. Badenes Martínez (VALENCIA) 

Gerard Toquero Groosman (TARRAGONA) Feo. Javier Gallardo Reyes (CÁDIZ) 

Iván López Arias (BARCELONA) Estefanía Obanos Quintana (GERONA; 

Juan C Balsalobre Morales (MADRID) Manuel Rosat Sorroche (BARCELONA) 
Alejandro Bernal Riquelme (TARRAGONA) Juan Castillo Chamorro (CASTELLÓN) 
Jordi Moreno Guardia (BARCELONA) Rafael Herrera Rodríguez (BARCELONA) 
Francisco M. Santos Canto (MURCIA) Paloma Rama Molí (VALENCIA) 

Jordi García Jiménez (BARCELONA) José L Domínguez Talaván (MÁLAGA) 
Jo- • M Martínez Expósito (BARCELONA) Pilar Salgado Pinillos (MADRID) 


© A Nemesis le gusta provocar. Durante la 
presentación del último capítulo de la saga 
Transformen, el sobrino festivo de Bumblebee se 
quedó prendado del macho cano de la redacción y le 
estuvo persiguiendo con las luces de emergencia 
puestas por toda la Gran V». Para que luego digan 
que las máquinas no tienen necesidades... 
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El erizo azul es un impulsivo veinteañero dispuesto a dar guerra otros 20 
años más (como nuestro director). Nos convertimos en Sonic por un día. 


Playstation 

• Revista Oficia! - Españ 


Revista Oficia! - España 


Adoramos el arte de Joe 
Maduretra y por eso 
queremos hacer un 
pequeño homenaje 
grdhco a las otras dos 
opciones de portada 
que barajamos durante 
este numero de aqosto 
Difícil elección, ¿eh? 


Resultados del Concurso 

LEGO Piratas Del Caribe 
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ILAMA Al 

902050445 


Lunes a viernes de 9 a 14 h. 

suscripciones@grupozeta.es 


¡Suscríbete ya! 

Ofertas válidas solo para España y promoción con juego hasta agotar existencias 


H Juego BRINK 


Los datos personales que nos facilite serán incorporados a un fichero titularidad de Ediciones Reunidas, S.A., con domicilio en la calle O 'Donnell 12, 28009 Madrid para la gestión comercial mantenida, estudios de mercado, 
promociones e información sobre servicios y productos. Asimismo, Ud. consiente la comunicación de sus datos a otras empresas del Grupo Zeta del sector cultural, ocio y tecnología para utilizarlos con los mismos fines. 
Podrá ejercitar su derecho de acceso, rectificación, oposición y cancelación de datos mediante notificación escrita a: Dpto. de Suscripciones. O 'Donnell, 12. 28009 Madrid o por correo electrónico: suscripciones@grupozeta.es 


Juego promocional completo en caja slim y sin manual de instrucciones. 









movistar 


Compartida, la vida es más 


Vente con nosotros y habla 
con todos y a todas horas 


Gratis fines 
de semana 


' , ""«p S /« sra , uto¡ 


Para siempre. 

Y este smartphone desde 0 € 
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Tiendas Movistar 
www.movi star.es 


BlackBerry 0 Curve™ 3G 9300 


Oferta vaida hasta 31/08/201 1 P.V.P.R. Blackéerry® CurveTM 3G 9300 a 0C para portabilidades a Tarifa 6 ♦ tarifa plana Internet en el móvil 5C/mes (5.90C IVA Inc.) las 3 fií meras facturas; fuera promoción 1 
€/mes (11 80 IVA incluido) Compromiso permanencia mínimo 18 meses. Precios en territorio nacional, www.movistar.es. Tarifa 6: Con consumo mínimo de 9 C (10.62C IVA ind) y cuota mensual de 6€ (7,0 
IVA ind.) que computa en eSalor del consumo mínimo. Llamadas a 6 cents. / minuto (7,08 IVA ind.); establee, llamada 15 cents. (17,70 IVA ind.). Precios válidos en territorio nacional. BlackBerry®, RIM<5 
Research In Motion® y las marcas registradas, los nombres y logotipos relacionados son propiedad de Research In Motion Limited y están registrados y/o son usados e|t Estados Unidos y en países de todo 
mundo. Usados bajo licencia de Research In Moticffl Limited. MjjjHÉP 


